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Frauda electorala este actul de a influenta alegerile cu scopul de a compromite rezultatul unui proces democratic de
alegere. Este stiut ca o cantitate mica de frauda poate schimba rezultatul final al alegerilor. Fiind un demers ilegal, cel
care fraudeaza doreste sa aduca un numar cat mai mic de modificari voturilor, pentru a-si atinge scopul.

Tn problema noastr3, alegerile se desfisoara in N districte, in doud etape:

Etapa 1: in fiecare district s-au numarat voturile exprimate si s-a retinut numéarul de voturi pe care l-a primit orice
candidat care a fost votat macar o data. Castigator intr-un district, in aceasta etapa, este desemnat candidatul care a
obtinut cel putin [V/2] + 1 voturi, unde V este numarul total de voturi exprimate in district. Daca nu exista un astfel
de candidat, atunci acel district nu va fi luat in considerare la etapa 2.

Etapa 2: Dintre castigatorii rezultati dupa etapa 1, este declarat castigatorul alegerilor, acel candidat care a fost
fnvingator in cel putin [K/2] + 1 districte, unde K este numarul districtelor care au avut castigator in prima etapa.
Scopul celui care doreste sa fraudeze alegerile este ca, dupa etapa 2, sa nu existe niciun castigator al alegerilor.
Aceasta situatie este posibilda daca nu exista niciun candidat care a invins in cel putin [K/2] + 1 districte.

El incearca sa influenteze alegerile Tn aceasta directie, facand un numar minim de modificari in etapa 1.

O modificare consta in schimbarea oricarui vot din oricare district Tn favoarea oricarui alt candidat. Voturile nu pot fi
transferate intre districte iar numarul total de voturi exprimate in fiecare district ramane acelasi.

Cerinta

Se dau N districte, C candidati (numerotati cu valori din multimea 1,2, ...,C) si, pentru fiecare district, numarul M; de

candidati care au primit voturi apoi cele M; perechi de forma candidat numdrVoturiPrimite din acel district

si se cere:

1. Determinarea castigatorului alegerilor dupa etapa 2, fara a se aduce modificari asupra voturilor inregistrate.

2. Determinarea numarului minim de modificari ce trebuie aduse voturilor astfel incat dupa etapa 2 sa nu existe
castigator al alegerilor.

Date de intrare

Fisierul de intrare electoral. in contine pe prima linie T, numarul cerintei care va trebui rezolvatd, 1 sau 2. Pe a
doua linie se afla douda numere N si C, ce reprezinta numarul de districte si numarul de candidati, separate printr-un
spatiu. Pe fiecare dintre urmatoarele N linii se afla, separate prin cate un spatiu, un numar M; urmat de M; perechi de
forma candidat numarVoturiPrimite.

Date de iesire

Pentru cerinta 1, fisierul de iesire electoral.out va contine castigatorul alegerilor dupa etapa 2, dacad nu se aduc
modificari asupra voturilor. Pentru cerinta 2, fisierul electoral.out va contine numarul minim de modificari ce
trebuie aduse voturilor in etapa 1 pentru ca, dupa etapa 2, sa nu existe castigator al alegerilor.

Restrictii si precizari
e 4<N,C<200000
e 1<M<10,1<1i<N
o 1<numdrVoturiPrimite<1.000.000

e Infiecare district, un candidat poate ap&rea in cel mult o pereche de forma
candidat numarVoturiPrimite

e Se garanteaza existenta unui castigator dupa etapa 2.
e Pentru 20% dintre teste T=1 si pentru 80% dintre teste T=2.
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Exemplu

electoral.in electoral.out | Explicatii

2 Se rezolva cerinta 1. Sunt 5 districte si 4 candidati.

in primul district castigd candidatul 2 pentru ci are 4 voturi din 6.
n al doilea district castiga candidatul 4 pentru c& are 2 voturi din 3.
in al treilea district cAstigd 2 pentru c3 are 3 voturi din 5.

31 n al 4-lea district nu existd castigitor pentru ci niciun candidat nu a
intrunit 4/2+1 voturi.

n al 5-lea district 2 este castigitor.

n total sunt 4 districte din 5 unde a existat castigator, iar candidatul
2 a castigat n trei dintre acestea, deci castigatorul alegerilor este
candidatul 2.

1 Se rezolva cerinta 2.

O modificare posibila este transferul unui vot dat candidatului 2 in
districtul 5 catre candidatul 4 in acelasi district. Asfel, in districtul 5
va castiga 4 in etapa 1 iar in etapa 2 vor ajunge candidatii: 2,
castigator in 2 districte (1, 3) si 4, castigator in 2 districte (2,
5). Tn concluzie, dup3 etapa 2 nu existd castigitor.
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4 Se rezolva cerinta 2.

n etapa 1 observam cd 2 iese castigitor in primele 2 districte iar in

districtele 3 si 4 nu sunt castigatori. Tn concluzie, 2 castigi alegerile.

Numarul minim de modificari este 4 si o varianta de schimbari

posibile este:

— n districtul 3 schimbdam un vot de la candidatul 4 si unul de la
candidatul 5 catre candidatul 3 care va avea acum 6 voturi din
10 si devine castigadtor in etapa 1.

— in districtul 4 schimbam doua voturi de la candidatul 3 la
candidatul 4 care va avea acum 6 voturi din 10 si devine
cagstigator in etapa 1.

Astfel, dupa etapa 1, candidatul 2 este castigator in doua districte

iar candidatii 3 si 4 castigd Tn cate un district. In concluzie, dup3

aceste schimbari, nu exista castigator al alegerilor.

1 Se rezolva cerinta 2.

in etapa 1 observdm c3 4 iese castigdtor in districtul 1 cu 7 voturi

din 13 iar in districtele 2, 3, 4 nu este niciun castigator in aceasta

etapé. In concluzie, 4 este desemnat castigitor si in etapa 2.

Observam ca este necesara cel putin o modificare pentru a nu avea

niciun castigator al alegerilor dupa etapa 2. De exemplu, daca

schimbam in districtul 1 un vot de la candidatul 4 catre candidatul 2,

nu mai exista castigator in acest district in etapa 1. Cum in celelate

districte nu aveam castigatori, in final nu va mai fi desemnat niciun

castigator al alegerilor in etapa 2.
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Timp maxim de executie/fisier test: 1 secunda
Limita de memorie: 128 MB (din care 8 MB pentru stiva)



