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Problema 2 - reflex 100 puncte

La un concurs de robotica, in timpul prezentarii, un robotel cu corp cilindric cu diametrul de 0 unitate scapa
de sub control si se deplaseaza intr-un ring de forma dreptunghiulara. Ringul este impartit in N X M patrate identice,
cu latura de o unitate, asezate pe N linii i M coloane.

Robotul poate parasi ringul numai pe la colturi, acestea fiind perete orizontal

numerotate de la 1 la 4, coltul cu numarul 1 fiind cel din stdnga jos apoi restul colf4 ________ col{3
fiind numerotate 1n sens trigonometric. Suprafata ringului este delimita_té C_le perete erete
exterior prin intermediul a patru pereti despartitori: doi pereti “verticali”  vertical Eemcm
(asezati de la coltul 1 la coltul 4, respectiv de la coltul 2 la coltul 3) si doi

pereti “orizontali” (asezati de la coltul 1 la coltul 2, respectiv de la coltul 3 la colf 1 ————————— col{ 2

< . n o perete orizontal
coltul 4), fara a bloca iesirile, ca in desenul alaturat.

Robotul patrunde in ring prin coltul cu numarul 1 sub un unghi de 45 grade si cu o vitezd de un patrat/s.
Ciocnirile cu peretii sunt considerate perfect elastice (robotul nu-si pierde din viteza) iar unghiul de incidenta este
egal cu cel de reflexie.

Cerinte

Se cere sa se determine:

a) dupa cate secunde si prin ce colf al ringului va iesi robotul,

b) de cate ori se ciocneste robotul de peretii orizontali si verticali, rezultdnd o schimbare de directie, pana la
iegirea din ring.

Date de intrare
Fisierul de intrare reflex.in contine pe prima linie doud numere naturale N si M, separate printr-un singur
spatiu.

Date de iesire

Fisierul de iesire reflex.out va contine pe prima linie doud numere naturale S si C, separate printr-un singur
spatiu, S reprezentind numarul de secunde dupa care robotul va iesi din ring, iar C reprezinta numarul coltului prin
care acesta va iesi. Pe a doua linie, fisierul de iesire va contine douda numere naturale H si V, separate printr-un
spatiu, H reprezentdnd numarul de ciocniri cu peretii orizontali ai ringului, iar V numarul de ciocniri cu peretii
verticali.

Restrictii i precizari
e« 3 < N/M <= 2000000000

e Pentru rezolvarea corectd a unei singure cerinte se acorda 50% din punctaj, iar pentru rezolvarea corecta a
ambelor cerinte se acorda 100% din punctaj.

Exemple
reflex.in | reflex.out | Explicatie
1) |3 6 11 4 4 m 3 Pand la iegire se parcurg 11 patrate, iesirea
41 : se produce pe la coltul 4. Se produc 4
ciocniri cu peretii orizontali si o ciocnire cu
peretii verticali.
2
2) |57 13 4 P 4 5
21 =~ ﬁ?‘ Se parcurg 13 patrate, iesirea se face la
""”\\ P4 ';‘-._ coltul 4 si de produc 2 ciocniri cu peretii
"\’\i' \f" p orizontali (in punctele a si c respectiv o
A N7 ciocnire cu peretii verticali in punctul b).
'@ &
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Timp maxim de executie: 0.5 secunde/test.
Memorie totali disponibild 2 MB, din care 1 MB pentru stiva

Dimensiunea maximai a sursei: 5 KB.
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