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EXAMENUL DE BACALAUREAT – 2007 
Proba scris  la INFORMATIC  

PROBA E, limbajul C/C++ 
 Varianta 85 
♦ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  10 puncte din oficiu. 
♦ Timpul efectiv de lucru este de 3 ore. 
♦ În programele cerute la subiectele II i III, identificatorii utiliza i trebuie s  respecte 

preciz rile din enun  (bold), iar în lipsa unor preciz ri explicite, nota iile trebuie s  
corespund  cu semnifica iile asociate acestora (eventual în form  prescurtat ). 

 
SUBIECTUL I (40 de puncte)  
Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie i pe foaia de examen litera corespunz toare 
r spunsului corect. Fiecare r spuns corect se noteaz  cu 5 puncte. 

1. Un graf neorientat cu 9 noduri are 2 componente conexe. �tiind ca în graf nu exist� noduri izolate, 
care este num�rul maxim de muchii din graf?  

a. 22 b. 29 c. 18 d. 16 

2. Generarea tuturor �irurilor de 4 elemente, fiecare element putând fi orice liter� din mul
�
imea 

{a,b,m,k,o,t} , se realizeaz� cu ajutorul unui algoritm echivalent cu algoritmul de generare a: 

a. produsului cartezian b. permut�rilor 

c. aranjamentelor d. combin�rilor 

3. Un arbore are 10  noduri. Care este num�rul maxim de cicluri elementare distincte care se pot forma 
dac� în arbore ad�ug�m dou� muchii distincte? 

a. 2 b. 3 c. 1 d. 4 

4. Într-o list� dublu înl�n
�
uit� cu exact 5 elemente, fiecare element re

�
ine în câmpurile adp  �i adu  

adresa elementului precedent �i respectiv adresa elementului urm�tor din list�, iar în câmpul info  
(de tip int ) informa

�
ia util�. Dac� p re

�
ine adresa celui de-al treilea element din list�, p- >info 

re
�
ine valoarea 3, iar p->adu->info  re

�
ine valoarea 4 �i lista are forma:  

1 ���� 2 ���� 3 ���� 4 ���� 5 , ce afi�eaz� instruc
�
iunea  

cout<<p->adp->adp->adu->info; 
/printf(“%d”, p->adp->adp->adu->info);  

a. 5 b. 3 c. 1 d. 2 

5. Subprogramul f  returneaz� prin intermediul parametrului s  suma cifrelor num�rului natural n 
transmis ca parametru. Care dintre urm�toarele variante este antetul corect al unui astfel de 
subprogram? 

a. void f(int n, int s)  b. void f(float n, int &s)  

c. void f(int n, int &s) d. void f(float n, float s)  

6. Se consider� func
�
ia recursiv�: 

int f(int n) 
{ if (n==0) return 1; 
    else if (n%2==0) return f(n/10); 
                 else return 0; 
} 
Care dintre instruc

�
iunile urm�toare afi�eaz� 1? 

a. cout<<f(2212); / printf(“%d”, f(2212));  

b. cout<<f(10); / printf(“%d”, f(10));  

c. cout<<f(9426); / printf(“%d”, f(9426));  

d. cout<<f(2426); / printf(“%d”, f(2426)); 

7. Ce se afi�eaz� în urma execut�rii secven
�
ei urm�toare de instruc

�
iuni dac� x  este o variabil� real�, 

iar n este o variabil� întreag�? 
x=12.34; 
n=((int)(x*10))%10; 
cout<<n; / printf(“%d”, n);  

a. 4 b. 1 c. 2 d. 3 
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8. Se consider� secven
�
a al�turat� de instruc

�
iuni, unde i  

este o variabil� de tip întreg. Cu ce valoare trebuie 
completate punctele de suspensie astfel încât s� se 
afi�eze 8 caractere *  (adic� ******** )? 

i=…; 
while (i<10) 
{cout<<”**”; / printf(“**”); 
 i++;  
}  

a. 4 b. 5 c. 6 d. 7 

 
SUBIECTUL II (20 de puncte)  

Se consider � programul pseudocod al �turat: 

S-a notat cu x%y restul împ�r
�
irii lui x  la y . 

1. Ce se va afi�a pentru a=150 , b=125 ? (5p.) 

2. �tiind c� a=15 , câte valori din intervalul închis [10, 20]  pot 
fi introduse pentru variabila b astfel algoritmul s� afi�eze 1? 
 (5p.) 

3. Scrie
�
i programul C/C++ corespunz�tor algoritmului dat.

 (10p.) 

  

cite şte a, b (numere 
naturale) 
┌dac ă a<b atunci 
│    t ����a 
│    a ����b 
│    b ����t 
└■  
r ����a%b 
┌cât timp r ≠≠≠≠0 execut ă 
│   a ����b 
│   b ����r 
│   r ����a%b  
└■ 
scrie b 

 
 
SUBIECTUL III (30 de puncte)  

1. Scrie
�
i un program care cite�te de la tastatur� un vector a cu 15  elemente numere reale pozitive �i 

afi�eaz� pe ecran pentru fiecare element al vectorului cel mai mic num�r natural mai mare sau egal 
cu el �i cel mai mare num�r natural mai mic sau egal cu el. Valorile vor fi afi�ate pe ecran desp�r

�
ite 

printr-un spa
�
iu. 

Exemplu: Dac� vectorul a con
�
ine elementele: 12.3 1.98 14.67 1 3.11 2.08 3.9 12.89 

7.99912 8 6.7 1.001 13 8.9909 4.7  pe ecran se vor afi�a numerele: 13 12 2 1 15 14 1 
1 4 3 3 2 4 3 13 12 8 7 8 8 7 6 2 1 13 13 9 8 5 4   (10p.)  

2. Se consider� o func
�
ie f  care are ca parametri un vector a cu maximum 50  de elemente întregi, 

num�rul de elemente al vectorului n, num�r natural (n≤≤≤≤50) �i un num�r întreg x . Func
�
ia va returna 

num�rul de elemente din vectorul a care sunt strict mai mici decât x . 

a) Scrie
�
i defini

�
ia complet� a func

�
iei f . (4p.) 

b) Scrie
�
i un program care cite�te un vector a cu n elemente întregi (n≤≤≤≤50) �i, utilizând apeluri utile 

ale func
�
iei f , num�r� �i afi�eaz� pe ecran câte elemente diferite de 0 sunt în vectorul a.      (6p.) 

3. Scrie
�
i un program care creeaz� fi�ierul text bac.txt  ce con

�
ine o linie unic� având în ordine 

descresc�toare, toate numerele naturale pare mai mici sau egale cu n, unde n este un num�r natural 
citit de la tastatur� (n<1000 ). Numerele scrise în fi�ier vor fi separate prin câte un spa

�
iu. De 

exemplu, dac� se cite�te n=11 ,  atunci bac.txt  va con
�
ine: 10 8 6 4 2 0 . (10p.) 

 

 

            

 


