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EXAMENUL DE BACALAUREAT – 2007 
Proba scris  la INFORMATIC  

PROBA E, limbajul C/C++ 
 Varianta 76 
♦ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  10 puncte din oficiu. 
♦ Timpul efectiv de lucru este de 3 ore. 
♦ În programele cerute la subiectele II i III, identificatorii utiliza i trebuie s  respecte 

preciz rile din enun  (bold), iar în lipsa unor preciz ri explicite, nota iile trebuie s  
corespund  cu semnifica iile asociate acestora (eventual în form  prescurtat ). 

 
SUBIECTUL I (40 de puncte)  
Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie i pe foaia de examen litera corespunz toare 
r spunsului corect. Fiecare r spuns corect se noteaz  cu 5 puncte. 

1. Variabila  întreag� nr  trebuie s� re
�
in� câ

�
i multipli mai mari decât 0 �i mai mici sau egali decât n are 

num�rul k  (n �i k  sunt numere naturale date). Care este expresia cu care trebuie completat� 
atribuirea nr= ...? 

a. n%k b. n-n/k c. n/k  d. n-n%k 
2. Se consider� un graf neorientat cu 9 noduri �i muchiile [1,2] , [4,8] , [5,9] , [2,3] , [7,8] , 

[3,7] , [6,9] , [6,7] , [4,6] , [4,5] , [1,7] . Num�rul minim de muchii care trebuie ad�ugate 
pentru ca graful s� devin� eulerian este 

a. 5 b. 0 c. 25  d. 2 
3. Se consider� func

�
ia al�turat�. Ce se va 

afi�a pe ecran la apelul f(13) ?  
void f(int x) 
{ 
 if (x>1) f(x/2);  
 printf(“%d”,x %%%%2); | cout<<x %%%%2;  
}  

a. 0101 b. 1100 c. 1101 d. 1011 
4. Într-o list� simplu înl�n

�
uit� fiecare element re

�
ine în câmpul adr   adresa elementului urm�tor din 

list�, iar în câmpul inf un num�r întreg. Adresa primului element al listei este memorat în variabila 
p. Dac� în list� sunt memorate, în aceast� ordine, numerele  
 p  

 2 →→→→ 6 →→→→ 9 →→→→ 4 →→→→ 5 →→→→ 3 �
tiind c� variabila c  este de acela�i tip cu inf,  în urma execut�rii secven

�
ei de instruc

�
iuni: 

c=p->adr->inf; p->adr->inf=p->adr->adr->inf; p->adr ->adr->inf=c; 
în list� vor fi memorate în ordine numerele: 

a. 2 6 9 4 5 3 b. 6 9 4 5 3 2 c. 2 9 6 4 5 3 d. 6 2 9 4 5 3 
5. Dac� se utilizeaz� metoda backtracking pentru a genera toate permut�rile de 4 obiecte �i primele 5 

permut�ri generate sunt: 4 3 2 1, 4 3 1 2, 4 2 3 1, 4 2 1 3, 4 1 3 2,  atunci a 6-a 
permutare este: 

a. 3 4 2 1 b. 4 1 2 3 c. 3 2 1 4 d. 1 4 3 2 
6. În subprogramul al�turat, y  este: int  f(float  x) 

{int y; 
  if (x>0)y=1; else y=-1;  
  return y;  
}  

a. variabil� local� b. variabil� global� 
c. parametru formal d. numele func

�
iei 

7. Se consider� arborele cu 8 noduri �i muchiile [1,5],  [2,3],  [3,6],  [3,8],  [4,6], [5,7],  
[6,7].  Care dintre nodurile arborelui ar putea fi alese ca radacin� pentru ca arborele sa aib� 
num�r maxim de niveluri: 

a. 1,2,8 b. 3,4,7 c. 6 d. 5 
8. Stabili

�
i care dintre urm�toarele expresii este adev�rat� dac� �i numai dac� x este in afara intervalului 

închis [a,b]  
a. x<a && x>b b. x>=a && x<=b c. !(x>=a  && x<=b)  d. !(x<a || x>b) 
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SUBIECTUL II (20 de puncte)  

Se consider  programul pseudocod al turat: 

S-a notat cu x|y  rela
�
ia „x  divide pe y ” sau „y  este divizibil cu x ” �i 

cu [x]  partea întreag� a num�rului real x . 

1. Ce se va afi�a pentru n=112 ?                               (5 p.)

2. Scrie
�
i o valoare pentru variabila n astfel încât s� se 

afi�eze o valoare egal� cu n . (5 p.)

3. Scrie
�
i programul C/C++  corespunz�tor algoritmului dat.        

 (10 p.)

cite şte n 
i ����2 
p����1 
┌cât timp n>1 
│ k ����0 
│ ┌cât timp i|n 
│ │   k ����i   
│ │   n ����[n/i] 
│ └■ 
│ dac ă k ≠≠≠≠0 atunci p ����p*k 
│ i ����i+1 
└■ 
scrie p  

 
 
SUBIECTUL III (30 de puncte)  

1. S� se scrie programul C/C++  care cite�te de la tastatur� un cuvânt de maximum 20  de litere �i 
minimum o liter� �i �terge litera din mijloc în cazul în care cuvântul are un num�r impar de litere, 
respectiv cele dou� litere din mijlocul cuvântului dac� acesta are un num�r par de litere. Programul va 
afi�a cuvântul rezultat în urma �tergerii sau mesajul CUVANT VID dac� dup� �tergere acesta r�mâne 
far� nici o liter�.  

Exemplu : dac� se cite�te cuvântul  carte , se va afi�a  cate.  (10p.)  

2. Pe prima linie a fi�ierului BAC.TXT se g�sesc numere naturale separate prin câte un spa
�
iu. Ele 

formeaz� mai multe �iruri cresc�toare de numere naturale, sfâr�itul fiec�rui �ir fiind marcat de 
valoarea -1  (care nu face parte din nici un �ir).  

�
tiind c� valorile numerelor din �iruri nu dep��esc, în 

valoare absolut�, 10000  �i c� in total sunt cel mult 2000  de numere, scrie
�
i un program care s� 

afi�eze numerele comune tuturor �irurilor, în ordinea cresc�toare a valorilor lor. De exemplu, dac� 
fi�ierul con

�
ine: 

2 3 3 4 5 8 9 -1 2 4 5 8 11 -1 2 3 5 8 12 -1 

atunci se va afi�a: 2 5 8  
a) Descrie

�
i în limbaj natural o metod� eficient� de rezolvare ca timp de executare. (2p.) 

b) Scrie
�
i programul C/C++  corespunz�tor metodei descrise la punctul a). (8p.) 

3. Scrie
�
i programul C/C++  care construie�te în memorie o matrice p�trat� cu n linii �i n coloane 

format� numai din valori cuprinse între 1 �i n astfel încât s� nu existe dou� elemente egale pe 
aceea�i linie �i nici pe aceea�i coloan�. Prima linie trebuie s� con

�
in�, în aceast� ordine, numerele 

1,2,…,n ; linia a doua va avea, în ordine, numerele 2,3,…,n,1 ; linia a treia va avea, în ordine, 
numerele 3,4,…,n,1,2,  iar pe ultima linie numerele n,1,2,3,…,n-1 .Valoarea lui n (num�r 
natural, 2<n<25 ) se cite�te de la tastatur�, iar matricea construit� se afi�eaz�, pe linii, pe ecran. De 
exemplu, pentru n=4  se va afi�a: 
1 2 3 4 

2 3 4 1 

3 4 1 2 
4 1 2 3  (10p.) 

 
 
 
 

 

            

 


