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EXAMENUL DE BACALAUREAT – 2007 
Proba scris  la INFORMATIC  

PROBA E, limbajul C / C++ 
 Varianta 69 
 
♦ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  10 puncte din oficiu. 
♦ Timpul efectiv de lucru este de 3 ore. 
♦ În programele cerute la subiectele II i III, identificatorii utiliza i trebuie s  respecte 

preciz rile din enun  (bold), iar în lipsa unor preciz ri explicite, nota iile trebuie s  
corespund  cu semnifica iile asociate acestora (eventual în form  prescurtat ). 

 
SUBIECTUL I (40 de puncte)  
Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie i pe foaia de examen litera corespunz toare 
r spunsului corect. Fiecare r spuns corect se noteaz  cu 5 puncte. 

1. Care trebuie s� fie valoarea ini
�
ial� a 

variabilei i  de tip întreg pentru ca în 
urma execut�rii instruc

�
iunii al�turate, 

pe ecran s� fie afi�at� secven
�
a de 

caractere *****   ? 

while (i*5<1000) 
   {  
    printf(„*”); / cout<<”*”; 
    i=i*2+10; 
   } 

a. 3 b. 11 c. 13 d. 5 
2. Se consider� graful neorientat din figura al�turat�: 

Care este num�rul cel mai mic de muchii care trebuie 
ad�ugate pentru ca graful s� devin� eulerian ? 

 
a. 3 b. 2 c. 4 d. 1 

3. Se consider� subprogramul recursiv cu 
defini

�
ia al�turat� : 

 
 
 
Ce valori vor fi afi�ate pe ecran în urma 
apelului p(10)  ? 

void p(int n) 
{ if (n!=1) 
    { printf(”%d ”,n); / cout<<n<<” ”; 
     if(n%2==0) p(n/2); 
           else p(3*n+1); 
    } 
    else printf(”%d”,1); / cout<<1; 
} 

a. 5 16 8 4 2 1 b. 10 5 16 8 4 2 1 
c. 10 5 16 8 4 2 d. 10 5 4 2 1 

4. Se consider� graful orientat G = (X, U)  unde X = {1, 2, 3, 4, 5, 6}  �i U = {(1,2), 
(1,5), (1,6), (2,3), (3,5), (4,1), (5,4)} . Identifica

�
i care sunt nodurile accesibile din 

toate celelalte noduri ale grafului prin intermediul unor drumuri elementare. 
a. 6 b. 1 5 c. 1 2 3 5 d. 4 5 

5. Ce  valoare va re
�
ine variabila x  dup� executarea urm�toarei secven

�
e de atribuiri ? 

     x ����10;     y ����3;     x ����x-y;     y ����x+y;     x ����y-x  
a. 10 b. -3 c. 7 d.  3 

6. Care dintre urm�torii vectori ”de ta �i”  corespunde reprezent�rii unui arbore în care nodurile 
numerotate cu 6, 4  �i 9 sunt descenden

�
i direc

�
i ai nodului 3 ?  

a. tata=(3, 3, 4, 0, 2, 3, 4, 4, 4) b. tata=(9, 9, 4, 9, 9, 9, 9, 9, 0) 
c. tata=(3, 3, 1, 3, 2, 3, 4, 4, 3) d. tata=(3, 0, 2, 3, 2, 3, 4, 4, 3) 

7. �tiind c� variabilele a, b  �i c  sunt de tip întreg , care este condi
�
ia ca num�rul natural memorat de 

variabila c  s� fie un multiplu comun al numerelor naturale memorate de variabilele a �i b ? 
a. c%a * c%b == 0 b. a%c + b%c == 0 
c. c%a + c%b == 0 d. (a%c == 0) && (c%b == 0) 

8. Construim anagramele unui cuvânt L1L2L3L4 prin generarea în ordine lexicografic� a permut�rilor 
indicilor literelor cuvântului �i ob

�
inem L1L2L3L4 L1L2L4L3 L1L3L2L4 … L4L3L1L2 L4L3L2L1. Pentru 

anagramele cuvântului caiet , dup� �irul caeit, caeti, catie  cuvintele imediat urm�toare 
sunt: 

a. catei �i ciaet  b. ciaet   �i  caite 
c. catei �i  ciate d. ciaet �i  ciate 
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SUBIECTUL II (20 de puncte)  
Se consider  programul pseudocod al turat în care s-a 
notat cu x%y restul împ�r

�
irii num�rului natural x  la num�rul 

natural y  �i cu [z]  partea întreag�  a num�rului real z . 
1. Care este valoare afi�at� pentru n=52381 ?   (3p.) 
2. Scrie

�
i o valoare pentru variabila n astfel încât s� se 

afi�eze valoarea 0.                (3p.) 
3. Scrie

�
i un program pseudocod echivalent cu algoritmul 

dat care s� con
�
in� o structur� repetitiv� cu test final.

                   (6p.) 
4. Scrie

�
i programul C/C++ corespunz�tor algoritmului 

dat.                   (8 p.) 

 
cite �te n {n num �r natural} 
z ����0 � cât timp n>0 execut � �

  c ����n%10; n ����[n/10] �
   � dac � c%2=0 �
   

�
 atunci z ����z*10+c �

   �� �� 
scrie z 
 

 
SUBIECTUL III (30 de puncte)  
1. Scrie

�
i un program C/C++ care cite�te de la tastatur� un num�r natural n (0<n<1000) . S� se 

afi�eze pe ecran toate numerele naturale perfecte mai mici decât n separate printr-un spa
�
iu. Un 

num�r natural se nume�te num�r perfect dac� este egal cu suma divizorilor s�i, divizori din care se 
exclude divizorul egal cu num�rul însu�i (6=1+2+3 )              (10p.) 
Ex. : pentru n=50  se va afi�a 6 28 

2. Se consider� o list� simplu înl�n
�
uit� (cu cel pu

�
in dou� elemente) în care fiecare element re

�
ine în 

câmpul info un num�r real nenul, iar în câmpul adr  adresa urm�torului element din list�.  
Scrie

�
i defini

�
iile tipurilor de date �i defini

�
ia complet� a subprogramului S1 care are ca parametru 

adresa p a primului element al listei �i care modific� lista prin inserarea între oricare dou� elemente 
de semne contrare a unui nou element a c�rui valoare este egal� cu media aritmetic� a celor dou� 
elemente.    (10p.) 
           p 
Ex.:  
 
           p 
 
Se ob

�
ine : 

 
 
 
 

3. Se consider� un �ir de cel mult 100 de litere mici ale alfabetului englez. Acest �ir este supus unui 
proces de eliminare, la fiecare etap� eliminându-se toate secven

�
ele formate din  caractere identice 

situate pe pozi
�
ii al�turate. �irul nou ob

�
inut este supus aceluia�i proces de eliminare pân� când nu 

mai exist� în �ir caractere al�turate egale. Scrie
�
i programul C/C++ care cite�te de la tastatur� �irul �i 

afi�eaz� în fi�ierul DATE.TXT �irul ob
�
inut dup� încheierea întregului proces de eliminare.       (10 p.) 

Exemplu:                   
Pentru �irul teuuueusppi  dup� prima aplicare a procesului de eliminare se ob

�
ine �irul teeusi , iar 

apoi �irul tusi .  Programul va afi�a în fi�ierul DATE.TXT numai �irul tusi , f�r� spa
�
ii între literele 

ce-l formeaz�.        
 

31 - 17 - 50 79 

31 7 - 17 - 50 14.5  79 

 

            

 


