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EXAMENUL DE BACALAUREAT — 2007
Proba scris a la INFORMATICA
PROBA E, limbajul C/C++
Varianta 14

Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  a 10 puncte din oficiu.

Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.

In programele cerute la subiectele 1l si lll, identificatorii utiliza ti trebuie s a respecte
preciz arile din enun t (bold), iar in lipsa unor preciz ari explicite, nota tile trebuie s a
corespund a cu semnifica tiile asociate acestora (eventual in form  a prescurtat a).

SUBIECTUL | (40 de puncte)

Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie ti pe foaia de examen litera corespunz atoare
raspunsului corect. Fiecare r aspuns corect se noteaz a cu 5 puncte.

1.

Care este numarul maxim de componente conexe pe care le poate avea un graf neorientat cu 6
noduri si 5 muchii?

4 b. 2 c. 1 d 3

Se genereaza toate sirurile 6 de paranteze care se inchid corect: ()(()) , ((0) , (OO ,
000 . Lipseste vreo solutie?

Da, trei solutii b. Da, una singura c. Nu d. Da, doua solutii

Intr-o lista liniard simplu nlantuitd, alocatd dinamic, fiecare element retine in campul next adresa
urmatorului nod din lista, iar in cAmpul info  un numar intreg. Adresa primului element al listei este
memorata in variabila prim. Se stie ca lista are cel putin 3 noduri. Care dintre urmatoarele
secvente de instructiuni elimina corect penultimul element al listei?

p=prim; do p=p->next; while(p->next->next->next!'=NU LL);

p->next=p->next->next;

p=prim; while (p->next->next->next!=NULL) p=p->next ;

p->next=p->next->next;

p=prim; while (p->next->next!=NULL) p=p->next;

p->next=p->next->next;

prim->next=prim->next->next;

Care dintre urmatorii vectori poate reprezenta vectorul de tati al unui arbore cu radacina?

(5,7,1,1,0,7,7,12,1,12,4,7) b. (5,7,1,1,0,7,0,12,1,12,4,7)
(5,7,1,1,0,7,5,12,1,12,4,7) d. (0,7,1,1,8,7,5,12,1,12,4,7)
Fie graful orientat cu 5 varfuri si urmatoarele arce: [1,2], [1,4], [3,1], [3.,2], [4,5],
[4,2], [5,1] . Céte circuite contine acest graf?

3 b. 4 c. 2 d 1

Pentru functile f1 si f2 definite | long fl(int c)
aldturat, stabiliti care este rezultatul | {if (c<1) return 1;
returnat la apelul f2(305) ? else return c*f1(c-1);

}

long f2(long n)
{ if (n==0) return O;

else return f1(n%210)+f2(n/10);
}

126 b. 3 c. 127 d 8
Fie functiei f definita alaturat. Se stie ca x, y si z sunt | void f(....)
variabile intregi. Initial x=5 si y=12, iar dup& apelul | {at+;

f(x,y,2) , valorile celor trei variabile sunt x=6, y=12 si b'_'? .

z=17 . Care este antetul complet al functiei f ? c=atb;

void f(int &a,int b,int &c) b. void f(int a,int &b,int &c)
void f(int a,int b,int ¢) d. void f(int &a,int &b,int &c)

Un program folosind un algoritm backtracking genereaza, in ordine lexicografica, toate anagramele
distincte ale cuvantului babac. Primele 5 anagrame generate de acest algoritm sunt aabbc,

aabcb, aacbb, ababc, abach . Care este cea de a zecea anagrama generata de acest
program?
achab b. acabb c. baabc d. abcha
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SUBIECTUL II (20 de puncte)

Se consider a programul pseudocod al aturat: M0k €0;
prog P ' citeste x (x nr natural)
S-a notat cu x%y restul Tmpartirii lui x la y si cu [x] partea | rcattimp x>0 execut a
ntreaga a numarului real X. | ¢ €x%10; x €[x/10]
| pdaca c>m atunci
1. Care este valoarea afigsata pentru x=783851 ? (5p.) | | mé&c k €1
2. Dati un exemplu de valoare care, daca este cititd atunci | |altfel _ .
algoritmul afiseaza valorile 5 3 &p) | | | rdacac=m atunci
9 $ : PIA| | k €kl
3. Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului dat. I |L. 'm
10p.
(10p.) 'm
scrie m,k
SUBIECTUL 1l (30 de puncte)
1. Pe prima linie a fisierului text NUMERE.TXTse afla o valoare naturald n (0<n<100), iar pe urmatoarea
linie se afla exact n valori naturale distincte de cel mult 4 cifre fiecare, valori despartite prin cate un

spatiu.
Scrieti programul C/C++ care afiseaza pe ecran toate numerele prime de pe a doua linie a figierului
NUMERE.TXT1n ordine crescatoare a valorilor lor. Numerele vor fi afisate pe o singura linie separate

prin cate un spatiu. (10p.)
Daca figierul NUMERE.TXTare urmatorul continut se afigseaza pe ecran
11 235731

2183194578122643

2. Scrieti un program eficient din punct de vedere al timpului de executare si al spatiului de memorie,
care citeste de la tastatura un numar natural n (n<1000) si afiseaza pe ecran cel de al n-lea termen
(n<1000) al sirului:
1,1,2,2,1,23,3,3,1,2,3,4,4,4,4, ...
constuit astfel: prima grupa este formata din numarul 1, a doua grupa este formata din numarul 1
urmat de numarul 2 scris de doua ori, etc. Grupa a k-a, este formata din numerele 1, 2,..., k-1
urmate de numarul k scris de k ori. (10p.)

3. Scrieti un program C/C++ care construieste in memorie o matrice péatratd cu n linii si n coloane
formata astfel:
- elementele aflate pe diagonala principala sunt toate nule.
- elementele de pe liniai (1<=i<=n ), aflate deasupra diagonalei principale au valoarea egala cu i ;
- elementele de pe coloanai (1<=i<=n ), aflate sub diagonala principala au valoarea egala cui .
Valoarea lui n (numar natural, 2<n<50) se citeste de la tastatura, iar matricea construita se afiseaza
pe ecran, cate o linie a matricei pe o linie a ecranului. intre dou& elemente ale fiecarei linii se va lasa
un spatiu. De exemplu, pentru n=4 se va afiga:
0111
1022
1203

1230 (10p.)

INFORMATICA, limbajul C/C++ 2 Varianta 14



