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EXAMENUL DE BACALAUREAT – 2007 
Proba scris  la INFORMATIC  

PROBA E, limbajul C/C++ 
 Varianta 22 
♦ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  10 puncte din oficiu. 
♦ Timpul efectiv de lucru este de 3 ore. 
♦ În programele cerute la subiectele II i III, identificatorii utiliza i trebuie s  respecte 

preciz rile din enun  (bold), iar în lipsa unor preciz ri explicite, nota iile trebuie s  
corespund  cu semnifica iile asociate acestora (eventual în form  prescurtat ). 

 
SUBIECTUL I (40 de puncte)  
Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie i pe foaia de examen litera corespunz toare 
r spunsului corect. Fiecare r spuns corect se noteaz  cu 5 puncte. 

1. Se consider� dou� liste simplu înl�n
�
uite, nevide, alocate dinamic. Fiecare element al acestor liste 

re
�
ine în câmpul adr  adresa elementului urm�tor în list�. Variabila p1  re

�
ine adresa primului element 

din prima list�, iar variabila p2  re
�
ine adresa primului element din a doua list�. Care dintre variantele 

urm�toare realizeaz� concatenarea celor dou� liste ? 
a. q=p1; while(q!=NULL)q=q->adr; 

p2->adr=q; 
b. q=p1; while(q!=NULL) q=q->adr; 

q->adr=p2; 
c. q=p1; while(q->adr!=NULL)q=q->adr;  

q->adr=p2; 
d. q=p1; while(q->adr!=NULL)q=q->adr;  

p2->adr=q->adr; 
2. Variabila întreag� a re

�
ine un num�r natural format din exact dou� cifre. Care dintre urm�toarele 

instruc
�
iuni atribuie variabilei întregi b o valoare egal� cu suma cifrelor num�rului memorat în 

variabila a? 
a. b = a%100; b. b = a%10 + a/10; 
c. b = a%10 + a/100; d. b = a%2 + a/2; 

3. Care este num�rul minim  de muchii care trebuie 
eliminate astfel încât graful al�turat s� devin� 
eulerian? 

 
a. 2 b. 3 c. 1 d. 0 

4. Variabila s  a fost declarat� astfel: char s[20]; Ce se afi�eaz� dup� executarea secven
�
ei de mai jos? 

strcpy(s,˝bacalaureat˝); 
cout<<s[strlen(s)-4];  |   printf(˝%c˝,s[strlen(s)- 4]);  

a. r b. e c. 17 d. 8 
5. Se consider� un tablou unidimensional a în care 

a[0]=4, a[1]=2, a[2]=5, a[3]=1, 
a[4]=3 . Care va fi con

�
inutul s�u dup� 

executarea secven
�
ei al�turate (în care 

variabilele i  �i aux  sunt de tip int  )? 

for (i=0;i<4;i++) 
  if (a[i]>a[i+1]){ 
   aux=a[i];a[i]=a[i+1];a[i+1]=aux; 
  } 

a. a[0]=2, a[1]=4, a[2]=1, a[3]=3, a[4]=5  
b. a[0]=4, a[1]=2, a[2]=5, a[3]=1, a[4]=3  
c. a[0]=1, a[1]=2, a[2]=3, a[3]=4, a[4]=5  
d. a[0]=4, a[1]=2, a[2]=1, a[3]=3, a[4]=5  

6. �tiind c� p este un vector cu 3 componente întregi ( vector 
declarat global), M este mul

�
imea tuturor cifrelor nenule, iar 

subprogramul tipar  afi�eaz� valorile elementelor p[0],p[1]  �i 
p[2] , cu ce trebuie înlocuite simbolurile �, � �i � în defini

�
ia 

func
�
iei G astfel încât  în urma apelului G(0)  s� se afi�eze toate 

elementele produsului cartezian M×M×M? 

void G(int k) 
{int i; 
for(i= �;i<= 	;i++){ 
  p[k]=i ; 
  if(k== 
)tipar(); 
  else G(k+1);} 
}  

a. �=0 �=10 �=3 b. �=1 �=3 �=9 c. �=1 �=9 �=3 d. �=1 �=9 �=2  
7. Se consider� vectorul de ta

�
i al unui arbore oarecare t=(0,3,1,3,1) , în care nodurile sunt 

numerotate cu 1,2,3,4,5 . Alege
�
i afirma ia incorect  : 

a. nodurile 3 �i 5 sunt fra
�
i b. nodul 1 este r�d�cin� 

c. nodul 3 este fiul nodului 2 d. nodurile 2,4,5  sunt frunze 
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8. Se consider� o coad� în care ini
�
ial au fost introduse, în aceast� ordine, elementele 1 �i 2: 

Dac� se noteaz� cu AD(x)  opera
�
ia prin care se adaug� informa

�
ia x  în coad�, �i cu  EL()  

opera
�
ia prin care se elimin� un element din coad�, care este rezultatul execut�rii secven

�
ei: 

EL();AD(3);EL();AD(4);AD(5);  ? 
a. 

 
b. 

 

c. 
 

d. 
 

 
SUBIECTUL II (20 de puncte)  

Se consider  programul pseudocod al turat: 

S-a notat cu x%y restul împ�r
�
irii num�rului natural x  la num�rul natural 

y , iar cu [x]  partea întreag� a num�rului x.  

1. Ce se afi�eaz� dac� numerele citite sunt 24  �i 36? (5 p.) 

2. Scrie
�
i dou� valori care trebuie citite (una pentru variabila a �i una 

pentru variabila b) astfel încât în urma execut�rii algoritmului s� 
se afi�eze valoarea 0. (3 p.) 

3. Scrie
�
i programul C/C++  corespunz�tor algoritmului dat. (8 p.) 

4. Scrie
�
i un program pseudocod echivalent cu cel dat în care 

structura repet �...pân � când...  s� fie înlocuit� cu o 
structur� repetitiv� cu test ini

�
ial. (4 p.) 

cite �te a,b; 
(numere naturale nenule) 
c←←←←0 �repet � �

  i ←←←←a%2 �
  j ←←←←b%2 �
 �dac � i+j=0 atunci �
 
�
 c ←←←←c+1 �

 ��  �
  a ←←←←a*i+(1-i)*[a/2] �
  b ←←←←b*j+(1-j)*[b/2] �� pân � când i*j=1 

scrie c 

 
SUBIECTUL III (30 de puncte)  

1. S� se scrie un program C/C++ care cite�te de la tastatur� un num�r natural n (cu cel pu
�
in 2 cifre �i cel 

mult 9 cifre, toate nenule) �i care determin� �i scrie pe ecran toate numerele ob
�
inute din  n prin 

eliminarea câte unei singure cifre, în ordine: mai întâi cifra unit��ilor, apoi cifra zecilor, apoi cifra sutelor, 
etc. Numerele vor fi scrise pe o singur� linie, dou� numere al�turate fiind separate printr-un singur spa

�
iu. 

Exemplu:  dac� se cite�te N=12345,  se vor afi�a, în ordine, numerele : 
1234 1235 1245 1345 2345  (10p.)  �irul de numere 1,2,3,1,3,1,0,4, ....  
este definit prin rela

�
ia al�turat�, în care s-a 

notat cu x%y restul împ�r
�
irii num�rului 

natural x  la num�rul natural y . 
 

2. 

a) Descrie
�
i în limbaj natural o metod� eficient� (ca timp de executare �i spa

�
iu de memorare) prin care 

se poate determina elementul din �ir aflat pe o pozi
�
ie dat�, n.  Explica

�
i în ce const� eficien

�
a metodei 

alese (4-8  rânduri). (2 p.) 

b) Scrie
�
i defini

�
ia complet� a unui subprogram F care are un singur parametru, n, prin intermediul c�ruia 

prime�te o valoare natural� cu cel mult 3 cifre, astfel încât prin instruc
�
iunea  

cout<<F(n);   |   printf("%d",F(n));     

s� se afi�eze valoarea celui de-al n-lea termen din �ir, utilizând algoritmul descris la punctul a). (8 p.) 

Exemplu:   Instruc
�
iunea cout<<F(7);  |  printf("%d",F(7)); va afi�a valoarea 0.  

Fi�ierul bac.txt  con
�
ine pe prima linie un num�r natural  N (2<N<20) , iar pe urm�toarele N linii, câte N 

valori întregi, desp�r
�
ite prin spa

�
ii, reprezentând elementele unui tablou bidimensional, A. Numim 

semidiagonal  a tabloului mul
�
imea elementelor aflate pe o direc

�
ie paralel� cu diagonala secundar� a 

acestuia.  
Scrie

�
i un program C/C++ care cite�te din fi�ierul bac.txt  num�rul N �i elementele tabloului A �i apoi 

cite�te de la tastatur� dou� valori naturale L �i C (1
�

L
�

N, 1
�

C
�

N).  Programul va afi�a pe ecran suma 
elementelor aflate pe semidiagonala ce con

�
ine elementul de pe linia L �i coloana C. Se va considera c� 

liniile �i coloanele tabloului sunt numerotate începând cu 1.  (10 p.) 

3. 

Exemplu : dac� fi�ierul bac.txt  are con
�
inutul al�turat, iar  de la tastatur� 

se citesc L=3  �i C=4, atunci se afi�eaz� pe ecran valoarea 7 (reprezentând 
suma elementelor eviden

�
iate: 7=1+2+0+4 ) 

5 
1 0 2 6 4 
3 2 0 5 1 
1 9 4 2  3 
1 2 0 4 5 
5 4 3 2 1  

 

 

            

 


