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EXAMENUL DE BACALAUREAT — 2007
Proba scris & la INFORMATIC A
PROBA E, limbajul C/C++
Varianta 63

¢ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  a 10 puncte din oficiu.

Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.

+ In programele cerute la subiectele Il i Ill, identificatorii utiliza ti trebuie s & respecte
preciz arile din enun t (bold), iar in lipsa unor preciz ari explicite, nota tile trebuie s a
corespund a cu semnifica tiile asociate acestora (eventual in form  a prescurtat a).

<*

SUBIECTUL 1| (40 de puncte)
Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie ti pe foaia de examen litera corespunz &toare
raspunsului corect. Fiecare r aspuns corect se noteaz a cu 5 puncte.

1. Care dintre urmatoarele afirmatii, if (@>10){b=7; c=8;} while (a > b)
referitoare la secventa de instructiuni { b+=3; c++; printf(“%d”,c); /cout<<c; }
alaturata, este adevarata?
Secventa contine o structura de decizie care este inclusa intr-o structura repetitiva.
Secventa contine o structura repetitiva care este inclusa intr-o structura de decizie.
c. Secventa contine o structura de decizie, urmata de o structura repetitiva, urmata de o instructiune de
afisare.
d. Secventa contine o structurd de decizie urmata de o structura repetitiva.
2. Se considera algoritmul care genereaza n ordine strict crescatoare, toate numerele formate cu 5 cifre

oo

distincte, alese din multimea {1,0,5,7,9}, in care cifra din mijloc este 0. Selectati numarul care
precede si numarul care urmeaza secventei de numere generate: 19075, 51079, 51097
a. 19057,57019 b. 15079, 71059 c. 19057, 59071 d. 15097, 71095
3. Intr-un graf orientat G(X,V) cu 6 noduri numerotate cu numere distincte de la 1 la 6, exista arc de la
nodul i la nodul j daca si numai daca i<j i j-i>1 . Numarul de noduri din graf care au gradul
interior mai mare decéat gradul exterior este:
a. 3 b. O c. 2 d 1

4, Subprogramul med(a,b) returneazd media aritmeticd a numerelor reale primite prin intermediul
parametrilor a si b. Pentru x,y,z si t, variabile de tip real, selectati instructiunea care atribuie
variabilei x suma dintre media aritmetica a valorilory si z si media aritmetica a valorilor z sit .

a. X=(y+z+t)/2; b. x=med(med(y,z),t);
c. x=med(z,y)+med(y,t); d. x=med(ty)+z;

5. Se considera subprogramul f al carui antet este: for(i=0;i<n-1;i++)
void f(int a[100][100],int n,int m,int i,int j): for(j=i+1;j<n;j++)
Subprogramul realizeaz interschimbarea elementelor liniilor i sij ale | if(alil[3]>a[il[3])
tabloului transmis prin parametrul a, care are n linii $i m coloane. f(a,n.m,ij);

Pentru a ordona crescator numerele de pe coloana a 3-a a tabloului a,
functia f se apeleaza in timpul executdrii secventei aldturate de

instructiuni:
a. de mori b. denori
c. odata d. nin-1)
de cel mult —2 ori
6.  Matricea de adiacenta asociata unui arbore cu p noduri contine:
a. p2-2p+2 elemente nule b. p elemente nule
c. p?-p elemente nule d. p-1 elemente nule
7.  Fie trei secvente de numere:
i)1,4,6,8,9 i) 8,5,4,3,2,1 i) 2,3,8,5,9
Algoritmul de cautare binara se poate aplica direct, fara alte prelucrari prealabile:
a. numai secventei i b. numai secventei iii
C. numai secventei ii d. atat secventeii cat si secventeiii
8. Pentru variabilele intregi x,y,z sit ce memoreaza valorile x=3, y=5, z=3, t=1 , precizati care
dintre urmatoarele expresii logice are valoarea adevarat:
a. (t1=0) && (x==2) || (y>=2) b. (x>y) && (t!=0)
c. (x==z) && (t==0) d. !(x!=0&&y!=0 && z !=0)
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SUBIECTUL Il (20 de puncte)

Se consider a programul pseudocod al aturat:

cite stex.,m
{x intreg, m natural}

S-a notat cu x% restul Tmpartirii numerelor intregi x si y sicu|y€l

(2]
1.
2.

partea intreagd a numarului real z. r cat timp m>0 execut a

) _ | rdac & m%2 =0

Care este valoarea afisata pentru x=-2 si m=9? (5p.) || atunci

Scrieti o pereche de valori pentru x si mastfel incat rezultatul I i )r(n <(:E<T>12]

afisat sa fie 1. 3p.

¥ @) 111 aitfel
Scrieti programul C sau C++ corespunzétor algoritmului dat. | | | m €<m-1
Tp) | Iy €y
Scrieti  programul pseudocod care sa fie echivalent cu !_.L.
algoritmul dat si care sa contina o structurd repetitiva cu test scrie y

final. (5p.)

SUBIECTUL III (30 de puncte)

1.

Subprogramul sortare  primeste prin intermediul parametrului a un tablou unidimensional de
numere reale cu 1000 de componente si prin intermediul parametrilor i si j doua numere intregi,
1<i<j <1000. Subprogramul realizeaza ordonarea crescatoare a elementelor a;,a i1 ,...,a;.

a) Scrieti definitia completa a subprogramului sortare . (4p.)

b) Scrieti programul C/C++ care citeste de la tastaturd elementele unui vector x, cu 1000 de
numere reale, si care ordoneaza crescator, folosind apeluri ale subprogramului sortare , fiecare
secventa obtinutd prin Tmpartirea lui x in 10 parti egale avand fiecare cate 100 termeni aflati pe
pozitii consecutive. Programul va afisa pe ecran noile valori ale vectorului x separate intre ele prin
spatiu.

. 6p)
Intr-un sistem de coordonate carteziene se considera punctele: A(x 1,y 1) si B(x 5y 2) unde
coordonatele intregi X1,y 1,X 2,Y 2 sunt, Tn aceasta ordine, urmatorii termeni consecutivi ai sirului
Fibonacci: f n,f ne1.f ne2,f nes (N natural). Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un
numar natural n( 1<=n<=20) , determina si afiseaza pe ecran lungimea segmentului AB. Distanta

dintre doua puncte A(X 1,y 1) i B(X 2,y ») este \/(X1 - Xz)2 +(y, - y2)2 . (10p.)

Intr-o lista liniard simplu inl&ntuita alocata dinamic, fiecare element retine in cadmpul info  un numar
natural cu cel mult noua cifre si Tn cdmpul adru adresa elementului urmator din lista.

Scrieti subprogramul divizor, care prin parametru p primeste adresa primului element al listei
descrise mai sus, prin parametrul x primeste un numar natural cu cel mult noua cifre si care afiseaza
pe ecran, cate unul pe linie numerele din listd care au exact un divizor comun cu x. Daca in lista nu
exista un astfel de element atunci se va afisa mesajul "problema nu are solu tie ".

(10p.)
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