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EXAMENUL DE BACALAUREAT – 2007 
Proba scris  la INFORMATIC  

PROBA E, limbajul C/C++ 
 Varianta 91 
 
♦ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  10 puncte din oficiu. 
♦ Timpul efectiv de lucru este de 3 ore. 
♦ În programele cerute la subiectele II i III, identificatorii utiliza i trebuie s  respecte 

preciz rile din enun  (bold), iar în lipsa unor preciz ri explicite, nota iile trebuie s  
corespund  cu semnifica iile asociate acestora (eventual în form  prescurtat ). 

 
SUBIECTUL I (40 de puncte)  
Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie i pe foaia de examen litera corespunz toare 
r spunsului corect. Fiecare r spuns corect se noteaz  cu 5 puncte. 

1. Pentru a memora numele �i vârsta unei persoane în variabila x , se utilizeaz� declararea: 

a. char x.nume[40]; int x.varsta; 

b. int x; 

c. struct {char a[40]; int b;} x; 

d. struct x {float nume; int varsta;} 

2. Se consider� graful orientat cu 6 noduri dat prin matricea de 
adiacen

�� al�turat�. Stabili
�
i câte perechi neordonate de noduri 

(a,b)  exist� astfel încât exist  drum  fie de la a c�tre b, fie de la 
b c�tre a, dar nu amândou�. La num�rare 

�
ine

�
i cont de faptul c�, 

de exemplu, perechea neordonat� (2,4)  este una �i aceea�i cu 
perechea (4,2) . 

0 1 0 0 1 0  
1 0 0 1 0 0  
0 1 0 0 1 1  
0 1 0 0 0 0  
1 1 0 0 0 0  
0 0 1 1 0 0  

a. 3 b. 8 c. 4 d. 6 

3. Se genereaz� cele 10  combin�ri de 5 obiecte luate câte 3: 1 2 3, 1 2 4 , 1 2 5 , 
1 3 4, 1 3 5, 1 4 5, 2 3 4, 2 3 5, 2 4  5, 3 4 5 . Se observ� c� 2 solu

�
ii con

�
in în 

configura
�
ia lor secven

�
a 2 4 . Pentru problema gener�rii tuturor combin�rilor de 6 obiecte luate câte 

4, stabili
�
i câte dintre solu

�
ii con

�
in în configura

�
ia lor secven

�
a 3 4 . 

a. 2 b. 6 c. 4 d. 5 

4. Dintre trei valori reale memorate în variabilele a, b, c , oricare dou� sunt diferite dac� �i numai dac�: 

a. a!=b && a!=c b. a!=b && b!=c 

c. a!=b && a!=c && b!=c d. a!=b || a!=c || b!=c 

5. Cea mai mare dintre valorile strict negative memorate într-un vector NU exist� dac�: 

a. în vector sunt memorate numai valori strict negative 

b. în vector exist� cel pu
�
in o valoare negativ� 

c. în vector sunt memorate valori nenule pozitive �i negative 

d. în vector sunt memorate numai valori strict pozitive 

6. Liniile �i coloanele matricei de adiacen
�� asociat� grafului al�turat 

sunt numerotate cu 1, 2, …, 6, corespunz�tor nodurilor grafului. 
Care dintre urm�toarele variante este una din liniile matricei de 
adiacen

��? 

 
a. 0 0 1 1 0 1 b. 0 0 0 0 1 0 c. 0 1 1 1 0 0 d. 1 1 1 0 1 1 

7. O list� simplu înl�n
�
uit� nevid� alocat� dinamic con

�
ine cel pu

�
in 3 elemente, fiecare element 

re
�
inând în câmpul urm adresa elementului urm�tor din list�. �tiind c� p este adresa primului 

element �i c� p->urm->urm->urm !=NULL , deduce
�
i care este num�rul de componente ale listei. 

a. 2 b. cel pu
�
in 4 c. 1 d. 3 
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8. Pentru a �i b numere naturale cunoscute, secven
�
a al�turat� 

afi�eaz� mesajul DA numai dac� num�rul a este un prefix al lui b �i 
afi�eaz� NU în caz contrar. De exemplu, pentru a=73  �i b=7306 , 
afi�eaz� DA. Pentru a=8  �i b=508 , sau a=61  �i b=61 , sau a=0  �i 
b=33 , afi�eaz� NU. S-a folosit nota

�
ia [x]  pentru partea întreag� a 

num�rului real pozitiv x . Care este expresia cu care trebuie 
completate punctele de suspensie? 

repet � 
   b ����[b/10] 
pân� când b=0 sau a=b 
dac � … atunci  
   scrie DA 
   altfel scrie NU 
sfâr �it dac � 

a. a
�

b b. a=b c. b=0 d. b
�

0 

 
SUBIECTUL II (20 de puncte)  

Se consider  programul pseudocod al turat: 

S-a notat cu x%y restul împ�r
�
irii num�rului natural x  la num�rul natural 

nenul y.  

1. Ce se afi�eaz� pentru n=15 ? (5p.) 

2. Determina
�
i câte valori de dou� cifre se pot introduce pentru 

variabila n astfel încât s� se afi�eze numai valoarea 1.  (2p.) 

3. Dorim s� înlocuim structura de decizie din algoritmul dat cu 
secven

�
a urm�toare astfel încât algoritmul ob

�
inut s� fie 

echivalent cu cel dat. Cu ce instruc
�
iune putem s� complet�m 

punctele de suspensie? �dac � n%i=0 atunci  �
  scrie i �
  ... ��

 
 i ���� i+2  (3p.) 

4. Scrie
�
i programul C/C++ corespunz�tor algoritmului dat.(10p.) 

cite �te n (num�r natural) 
i ����1 �cât timp i �n execut � ��dac � n%i=0 atunci ��

  scrie i ��
  i ����i+1 ��
altfel  ��
  i ����i+2 ���

 ��
 

 
SUBIECTUL III (30 de puncte)  

1. Pentru un num�r natural n citit de a tastatur� (0<n<100 ) se cere s� se construiasc� un vector cu n 
componente numere naturale din mul

�
imea {0, 1, 2}  astfel încât s� nu existe dou� elemente 

egale al�turate �i suma oric�ror 3 elemente consecutive s� fie egal� cu 3. Scrie
�
i programul C/C++ 

care genereaz� în memorie vectorul �i apoi scrie în fi�ierul text VECT.TXT componentele vectorului, 
în ordine, de la prima pân� la ultima, cu spa

�
ii între orice dou� elemente consecutive. 

De exemplu, pentru  n=4 , fi�ierul VECT.TXT poate s� con
�
in� valorile 1 2 0 1   (10p.)  

2. Se consider� subprogramul maxl  care are 3 parametri: un tablou p�tratic de numere reale a, num�rul 
de linii �i de coloane ale tabloului n �i num�rul unei linii lin  (0�lin<n<21 ). Subprogramul 
returneaz� cea mai mare valoare aflat� pe linia lin  a tabloului. 

a) Scrie
�
i defini

�
ia complet� a subprogramului maxl . (5p.) 

b) Scrie
�
i declar�rile de variabile �i programul principal care cite�te de la tastatur� o matrice de 20 de 

linii �i 20 de coloane format� din numere reale �i determin� valoarea maxim� din matrice utilizând 
apeluri ale subprogramului maxl .  (5p.) 

3. Se cite�te de la tastatur� un num�r natural n, 0<n<1000000 . S� se afi�eze pe ecran, dac� exist�, un 
num�r natural care este strict mai mare decât n �i care are exact acelea�i cifre ca �i n. Dac� nu 
exist� un astfel de num�r, se va afi�a mesajul Nu exist �.  

De exemplu, pentru  n=165 , se poate afi�a valoarea 561 .  

a) Alege
�
i un algoritm eficient ca timp de executare. Descrie

�
i metoda în limbaj natural pe cel 

mult 4 rânduri. (2p.) 
b) Scrie

�
i programul C/C++ corespunz�tor. (8p.) 

 

 

            

 


