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EXAMENUL DE BACALAUREAT — 2007
Proba scris & la INFORMATIC A
PROBA E, limbajul C/C++
Varianta 5

Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  a 10 puncte din oficiu.

Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.

in programele cerute la subiectele Il si lll, identificatorii utiliza ti trebuie s & respecte
preciz arile din enun t (bold), iar in lipsa unor preciz ari explicite, nota tile trebuie s a
corespund a cu semnifica tiile asociate acestora (eventual in form  a prescurtat a).

SUBIECTUL | (40 de puncte)

Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie ti pe foaia de examen litera corespunz &toare
raspunsului corect. Fiecare r aspuns corect se noteaz a cu 5 puncte.

1.

a.

Lungimea cercului este produsul dintre 1t $i diametrul cercului, iar diametrul este dublul razei
cercului. S$tiind ca variabila reala R memoreaza o valoare strict pozitiva reprezentand raza cercului,
iar variabila reala P memoreaza cu suficientd precizie valoarea numarului 1, precizati care dintre
urmatoarele expresii scrise in C/C++ are ca valoare lungimea cercului.

2* 1R b. 2R*P c. 2*P*R d. P*R/2

Folosind modelul combindrilor se genereaza cuvinte cu céte trei litere distincte din multimea
{i,t,e,m} obtindndu-se, in ordine: ite, itm, iem, tem . Daca se utilizeaza exact aceeasi
tehnica pentru a genera cuvinte cu patru litere distincte din multimea {c,r,i,t,e,m,a,s} , atunci
numarul de cuvinte generate care incep cu literar si se termina cu litera a sau cu litera s este:

30 b. 20 c. 16 d. 12

Daca variabilele a si b sunt de tip int , ce valori vor avea | a=5; b=0;
variabilele a si b la finalul executarii secventei de instructiuni | do

alaturate? {a=a-1; b=b+a*a;}
while(a!=0);
a=0 si b=0 b. a=-1 si b=25 c. a=0 si b=55 d. a=0 si b=30

Pentru a initializa variabila n cu lungimea efectiva a sirului de caractere memorat de variabila w
scriem instructiunea:

n=length(w); b. strlen(w)=n; c. n=(int)w[0]; d. n=strlen(w);

Un graf orientat are 8 arce si fiecare nod al grafului are gradul exterior un numar nenul. Doar dou a
dintre noduri au gradul exterior un numar impar, restul avand gradele exterioare humere pare. Care
este numarul maxim de noduri pe care le poate avea graful?

4 b. 8 c. 3 d. 5

Se stie ca variabila a de tip int memoreaza | void ex(int n, int m, int &2)

valoarea 0. Pentru definitia alaturatda a
subprogramului ex, ce valoare va avea variabila a
in urma executarii apelului ex(10542,1821,a) ?

{intc;
if(n+m>0){ c=n%10;
if(m%210>c)c=m%10;
z=z*10+c;
ex(n/10,m/10,z);
}

}
12500 b. 24811 c. 11248 d. 2481
Intr-o listd simplu Tnlantuitd, cu cel putin doua elemente, fiecare element retine in cdmpul urm adresa
elementului urmator din listd, iar g memoreaza adresa penultimului element din listd. Dacd p retine
adresa unui element ce urmeaza a fi adaugat la sfarsitul listei si p->urm are valoarea NULL, stabilii
care dintre urmatoarele este o operatie corecta de adaugare:

p->urm=q; b. g->urm=p;

g->urm->urm=p; d. p->urm->urm=q;

Se considera un graf neorientat cu nodurile: 1,2,3,4,5,6,7,8 si muchiile [1,2], [1,5],

[2,8], [3.,7], [4,5], [5,7], [6.4], [7.6], [8.,3], [8 ,7] . Care este numarul minim
de muchii ce pot fi eliminate astfel incat graful obtinut s& aiba trei componente conexe?

3 b. 4 c. 2 d 5
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SUBIECTUL Il (20 de puncte)

Se consider a programul pseudocod al aturat: cite ste n {numér natural }
S-a notat cu x%y restul Tmpartirii numarului natural x la numarul X €0
natural y si cu[z] partea intreaga a numarului real z. pel
1. Ce se va afisa pentru n=102206 ? (5p.) | rrepet &
-no *

2. Scrieti o valoare care poate fi introdusa pentru variabila n astfel I )r(l ((:E(;/(lz]n %10)"p

Tncat rezultatul afigsat in urma executarii algoritmului sa fie 7210 . | p  €p*lo

@p.) Lpan & cand n=0

3. Scrieti programul pseudocod care sa fie echivalent cu algoritmul ]

dat si care sa continad o structura repetitiva cu test initial. ~ (4p.) | SCre X
4. Scrieti programul C sau C++ corespunzator algoritmului dat. (8p.)

SUBIECTUL 11l (30 de puncte)

1.

Scrieti programul C sau C++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (2<n<30) si construieste
in memorie 0 matrice patratica cu n linii si n coloane formata numai din valori ce apartin multimii
{1,2,3,...,n} astfel Incéat elementele din matrice situate pe diagonala secundara sa fie egale cu
n, elementele situate pe celelalte doua “semidiagonale” paralele cu diagonala secundara si alaturate
diagonalei secundare sa fie egale cu n-1 , elementele situate pe urmatoarele doua “semidiagonale”
paralele cu diagonala secundara, de o parte si de alta a acesteia, sa fie egale cu n-2 etc. Matricea
se va afigsa pe ecran, cate o linie a matricei pe cate o linie a ecranului, cu spatii intre elementele
fiecarei linii (ca Tn exemplu).

De exemplu, pentru n=5 se construieste Tn memorie si se afiseaza matricea:

(10p.)

Se defineste subprogramul sub cu doi parametri, subprogram care primeste prin intermediul
parametrului n un numar natural de cel mult opt cifre si prin intermediul parametrului k o cifra.
Subprogramul determina eliminarea primei aparitii a cifrei k Tn numarul n gi returneaza numarul obtinut
prin intermediul parametrului n. De exemplu, pentru valorile n=152422 si k=2 ale parametrilor, Tn urma
apelului subprogramului sub, parametrul n va returna valoarea 15422. Daca cifra k nu apare in
scrierea numarului n, atunci valoarea Iui n hu se modifica.

a) Scrieti definitia completa a subprogramului sub. (4p.)
b) Scrieti in limbajul C sau C++ programul Tn care se citesc de la tastatura doud numere naturale
nenule a si b cu cel mult opt cifre. Programul va determina si va afisa pe ecran numarul de cifre
distincte ce intra atat in scrierea lui a cat si in scrierea lui b, fara a accesa cifrele numerelor a si b,
folosind apeluri ale subprogramului sub .

De exemplu, pentru valorile a=1237248 si b=1245823 programul va determina afisarea pe ecran a
valorii 5 deoarece sunt cinci cifre distincte (1,2,3,4 si 8) ce apar atat in scrierea lui a cat si Tn
scrierea lui b. (6p.)

Scrieti programul C sau C++ care citeste de la tastaturd un sir s de cel mult 30 de litere si o litera c;
programul determind dublarea fiecarei aparitii a literei ¢ in s gi scrie noul sir obtinut n figierul text
BAC.TXT.

De exemplu, daca se citesgte sirul: alfabetar si caracterul a atunci figierul BAC.TXT va contine
sirul: aalfaabetaar . (10p.)
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