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EXAMENUL DE BACALAUREAT – 2007 
Proba scris  la INFORMATIC  

PROBA E, limbajul C/ C++ 
 Varianta  86 
 
♦ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  10 puncte din oficiu. 
♦ Timpul efectiv de lucru este de 3 ore. 
♦ În programele cerute la subiectele II i III, identificatorii utiliza i trebuie s  respecte 

preciz rile din enun  (bold), iar în lipsa unor preciz ri explicite, nota iile trebuie s  
corespund  cu semnifica iile asociate acestora (eventual în form  prescurtat ). 

 
SUBIECTUL I (40 de puncte)  
Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie i pe foaia de examen litera corespunz toare 
r spunsului corect. Fiecare r spuns corect se noteaz  cu 5 puncte. 

1. În secven
�
a al�turat� variabilele a, b  �i s  sunt de tip 

int . Ce valoare va memora variabila a dup� 
executarea secven

�
ei?  

a=25;b=8;s=0; 
do 
 { s=s+1; a=a-b;}  
while (a>=b);  

a. 1 b. 24 c. 3 d. 0 
2. Se consider� graful neorientat reprezentat prin matricea de adiacen

�� al�turat�; 
atunci graful este:  

0 1 1 1 0 
1 0 1 0 1 
1 1 0 0 0 
1 0 0 0 1  
0 1 0 1 0  

a. eulerian b. aciclic (nu con �ine niciun ciclu) 
c. arbore d. hamiltonian 

3. Folosind primele patru numere prime, se construiesc, în ordine, urm�toarele sume: 2; 2+3; 
2+3+5; 2+3+5+7; 2+3+7; 2+5; 2+5+7; 2+7; 3; 3+5;3+5+ 7;  3+7; 5; 5+7;7 . Folosind 
aceea�i metod�, construim sume utilizând primele cinci numere prime. Care este a �asea sum�, 
astfel ob

�
inut�? 

a. 2+3+5+11 b. 2+3+7 c. 3+5+11 d. 2+3+5+7+11 
4. În secven

�
a al�turat� variabilele i  �i n sunt de tip int , 

min  este de tip float , iar  vectorul x , cu indicii de la 1, 
con

�
ine n  numere reale. Cu ce trebuie înlocuite 

punctele de suspensie din secven
�� astfel încât, la 

finalul execut�rii ei, variabila min  s� con
�
in� cea mai 

mic� valoare memorat� de componentele vectorului x  ?       

min= ....                                  
for(i=2; i<=n; i++)   
  if (....) 
 min=x[i];  
 

a. 0; �i x[i]<min           b. x[1]; Şi x[i]<min 
c. x[1]; �i x[i]>=min       d. x[n]; �i x[i]<=min         

5. Se consider�  declar�rile al�turate utilizate pentru a 
defini o list� simplu înl�n

�
uit�.  Variabila prim  

memoreaz�  adresa primului element al listei. Afi�area 
informa

�
iei din cel de-al treilea element al listei se 

realizeaz� prin executarea instruc
�
iunii:   

 struct nod 
     {int nr; 
      nod* adr;} *prim, *p;  

a. p=prim->adr; 
cout<<p->adr->adr->nr;/ printf("%d", p->adr->adr->n r); 

b. cout<<prim->nr; / printf("%d", prim->nr); 
c. cout<<prim->adr->adr->nr; / printf( "%d", prim->adr ->adr->nr); 
d. cout<<prim->adr->nr; / printf("%d", prim->adr->nr);  

6. Pentru subprogramul rec  cu defini
�
ia al�turat�, ce 

se va afi�a în urma apelului rec(35,4) ? 
void rec(unsigned x,unsigned y) 
{if(x>y) rec(x/y,y); 
printf(“%u”,x%y);/cout<<(x%y);}  

a. 302 b. 203 c. 100011 d. 83 
7. Intr-o variabil� se vor memora simultan cele 18  medii semestriale la disciplinele studiate �i media 

aritmetic� a acestora. Care este declararea corect� pentru acest� variabil�? 
a. double a[18]; 
b. float a[19]; 
c. int a[19]; 
d. long a[20]; 
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8. Fie un arbore precizat prin vectorul de ta
�
i T=( 0, 1, 2, 5, 2, 8, 8, 2 ). Care este num�rul 

maxim de descende
�
i direc

�
i ai unui nod din arbore? 

a. 3 b. 0 c. 2 d. 1 

 
SUBIECTUL II (20 de puncte)  

Se consider  programul pseudocod al turat: 

S-a notat cu x%y restul împ�r
�
irii num�rului întreg x  la 

num�rul întreg  y �i cu [z] partea întreag� a 
num�rului z.  

1. Ce se afi�eaz� dac� se citesc valorile (în 
aceast� ordine) 2576  �i 31465 ? (5p.) 

2. Scrie
�
i dou� perechi de valori  pentru a �i b, 

astfel încât  s� se afi�eze mesajul DA.                        
 (4p.) 

3. Scrie
�
i programul C sau C++  corespunz�tor 

algoritmul dat. (6p.) 

4. Scrie
�
i un program  pseudocod echivalent cu 

cel dat, care s� utilizeze un  alt tip de 
structur� repetitiv�. (5p.) 

 
cite �te a,b {numere naturale} 
x ����1; � cât timp (a>0) �i (b>0) execut � �

 �dac � a%10 < b%10 atunci �
 
�
   x ����0 �

 �� �
 a ���� [a/10];b ���� [b/10]; �� �dac � (x=1) �i (b=0)  �
  atunci scrie ”DA” �
  altfel scrie ”NU”   �� 

 

 
 
SUBIECTUL III (30 de puncte)  

1.  
Se spune despre un num�r natural c� este superprim dac� atât el cât �i toate prefixele lui sunt 
numere prime.  De exemplu, num�rul 313  este un num�r superprim pentru c� 313 este prim  �i 
prefixele: 3, 31  sunt numere prime.  
Scrie

�
i un program C sau C++ care cite�te de la tastatur� un num�r natural n cu cel mult opt cifre �i 

care verific� dac� n este superprim. Programul afi�eaz� pe ecran mesajul DA dac� num�rul este 
superprim, altfel va afi�a mesajul NU.    (10p.)  

2.  
a) Scrie

�
i defini

�
ia unui subprogram sub  care prime�te prin intermediul parametrului x   un �ir de 

caractere cu cel mult 200 caractere �i prin intermediul parametrului c  un caracter; subprogramul 
determin� modificarea �irului x , eliminând toate apari

�
iile  caracterului c  �i returnez� num�rul �tergerilor efectuate. 

De exemplu: pentru �irul de caractere x=”alexandrina”  �i caracterul c=’a’  subprogramul 
transform� �irul astfel  x=”lexndrin”   �i returnez� valoarea 3 (s-au efectuat trei elimin�ri) (5p)  
 
 b) Scrie

�
i  un program C sau C++ care cite�te de la tastatur�  dou� �iruri de caractere cu cel mult 

200  de caractere fiecare �i care afi�eaz� pe ecran toate caracterele comune celor dou� �iruri, 
folosind apeluri ale subrogramului sub .  Fiecare caracter se va afi�a o singur� dat�, caracterele 
afi�ându-se separate printr-un spa

�
iu. 

De exemplu pentru �irurile: ”matrice” �i  ”principal”  se va afi�a:  r i c a   nu în mod 
obligatoriu în aceast� ordine.  (5p.) 

3.   

Fi�ierul DATE.IN  con
�
ine cel mult 100000  numere naturale separate prin spa

�
ii, fiecare num�r având 

cel mult nou� cifre. S� se realizeze un program C sau C++ care scrie în fi�ierul DATE.OUT, pe o 
singur� linie, separate prin câte un spa

�
iu,  toate numerele din DATE.IN  care au prima cifra par�. 

Prima cifra a unui num�r este cifra cea mai din stânga (adic� cea mai semnificativ� cifr�).  

Exemplu: dac� fi�ierul DATE.IN  con
�
ine: 

45 123  68  8  134  56  876  6666  2  5  123  65  

fi�ierul DATE.OUT va avea urm�torul con
�
inut: 45 68 8 876 6666 2 65      

 (10p.) 
 

 

 

            

 


