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EXAMENUL DE BACALAUREAT — 2007
Proba scris a la INFORMATICA
PROBA E, limbajul C/C++
Varianta 91

¢ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  a 10 puncte din oficiu.

¢ Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.

¢ In programele cerute la subiectele Il si Ill, identificatorii utiliza ti trebuie s a respecte
preciz arile din enun t (bold), iar in lipsa unor preciz ari explicite, nota tiile trebuie s a
corespund a cu semnifica tiile asociate acestora (eventual in form  a prescurtat a).

SUBIECTUL 1 (40 de puncte)

Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie ti pe foaia de examen litera corespunz atoare
raspunsului corect. Fiecare r aspuns corect se noteaz a cu 5 puncte.

1.

o

20 o

a.

200w

Pentru a memora numele si varsta unei persoane in variabila x, se utilizeaza declararea:
char x.nume[40]; int x.varsta,

int x;

struct {char a[40]; int b;} x;

struct x {float nume; int varsta;}

Se considera graful orientat cu 6 noduri dat prin matricea de | 010010
adiacentd alaturatd. Stabiliti cate perechi neordonate de noduri | 100100

(a,b) existd astfel incat exist & drum fie de la a citre b, fiedela | 010011
b catre a, dar nu amandoua. La numarare tineti cont de faptul ca, 010000

de exemplu, perechea neordonata (2,4) este una si aceeasi cu é é (i) 2 8 8

perechea (4,2)

3 b. 8 c. 4 d 6

Se genereaza cele 10 combinari de 5 obiecte luate cate 3: 1 2 3, 1 2 4 , 125
134,135,145,234,235,24 5,345 . Se observa ca 2 solutii contin in

configuratia lor secventa 2 4 . Pentru problema generérii tuturor combinarilor de 6 obiecte luate céate
4, stabiliti cate dintre solutii contin in configuratia lor secventa 3 4 .

2 b. 6 c. 4 d 5

Dintre trei valori reale memorate n variabilele a, b, c, oricare doua sunt diferite daca si numai daca:
al=b && al=c b. al=b && bl=c

al=b && al=c && bl=c d. al=b]||al=c|| bl=c

Cea mai mare dintre valorile strict negative memorate intr-un vector NU exista daca:
Tn vector sunt memorate numai valori strict negative

n vector exista cel putin o valoare negativa

n vector sunt memorate valori nenule pozitive si negative

n vector sunt memorate numai valori strict pozitive

Liniile si coloanele matricei de adiacentd asociata grafului alaturat
sunt numerotate cu 1, 2, ..., 6, corespunzator nodurilor grafului.

Care dintre urmatoarele variante este una din linile matricei de
adiacenta?

001101 b. 000010 c. 011100 d 111011

O lista simplu Tnlantuitda nevida alocatd dinamic contine cel putin 3 elemente, fiecare element
retindnd in cAmpul urm adresa elementului urmator din lista. Stind ca p este adresa primului
element gi ca p->urm->urm->urm !=NULL , deduceti care este numarul de componente ale listei.

2 b. celputin 4 c. 1 d 3
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8. Pentru a si b numere naturale cunoscute, secventa alaturata | repet a
afiseaza mesajul DAnumai dacad numarul a este un prefixal luib si| b €[b/10]
afiseaza NU1in caz contrar. De exemplu, pentru a=73 si b=7306 , | Pana cand b=0 sau a=b
afiseazé DA Pentru a=8 si b=508, sau a=61 si b=61, sau a=0 si | dacd ... atunci
b=33, afiseaza NU S-a folosit notatia [x] pentru partea intreaga a scrie DA_
numarului real pozitiv x. Care este expresia cu care trebuie §1ltfel_scrle NU,
. sfar sitdac a
completate punctele de suspensie?
a. a#b b. a=b c. b=0 d. b#0

SUBIECTUL II (20 de puncte)

Se consider a programul pseudocod al aturat: cit: ste n  (numar natural)
i €1
S-a notat cu x%y restul impartirii numarului natural x la numarul natural rcat timp i <n execut &
nenuly. | rdac & n%i=0 atunci
_ | | scriei
1. Ce se afigeaza pentru n=157 (5p.) || i <€i+1
2. Determinati cate valori de doua cifre se pot introduce pentru I Ia:tfeléﬁz
variabila n astfel incat sa se afiseze numai valoarea 1. (2p.) | m
3. Dorim sa finlocuim structura de decizie din algoritmul dat cu '
secventa urmatoare astfel incat algoritmul obtinut sa fie
echivalent cu cel dat. Cu ce instructiune putem sa completam
punctele de suspensie?
rdac & n%i=0 atunci
| scriei
| ...
lm
i €it+2 3p.)
4, Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului dat.(10p.)

SUBIECTUL Il (30 de puncte)

1. Pentru un numar natural n citit de a tastatura (0<n<100 ) se cere sa se construiasca un vector cu n
componente numere naturale din multimea {0, 1, 2} astfel incat sa nu existe doua elemente
egale alaturate si suma oricaror 3 elemente consecutive sa fie egalad cu 3. Scrieti programul C/C++
care genereaza in memorie vectorul si apoi scrie n figierul text VECT.TXT componentele vectorului,
n ordine, de la prima pana la ultima, cu spatii intre orice doua elemente consecutive.

De exemplu, pentru n=4, figierul VECT.TXT poate sa contina valorile 120 1

(10p.)
2. Se considera subprogramul maxl care are 3 parametri: un tablou patratic de numere reale a, numarul

de linii si de coloane ale tabloului n si numarul unei linii lin  (0<linkn<21 ). Subprogramul
returneaza cea mai mare valoare aflata pe linia lin  a tabloului.

a) Scrieti definitia completd a subprogramului maxl . (5p.)

b) Scrieti declararile de variabile gi programul principal care citeste de la tastaturd o matrice de 20 de
linii si 20 de coloane formata din numere reale si determina valoarea maxima din matrice utilizand
apeluri ale subprogramului maxl . (5p.)

3. Se citeste de la tastatura un numar natural n, 0<n<1000000 . Sa se afiseze pe ecran, daca exista, un
numar natural care este strict mai mare decat n si care are exact aceleasi cifre ca si n. Daca nu
exista un astfel de numar, se va afisa mesajul Nu exist  &.

De exemplu, pentru n=165, se poate afisa valoarea 561.
a) Alegeti un algoritm eficient ca timp de executare. Descrieti metoda in limbaj natural pe cel

mult 4 randuri. (2p.)
b) Scrieti programul C/C++ corespunzator. (8p.)
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