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EXAMENUL DE BACALAUREAT – 2007 
Proba scris  la INFORMATIC  

PROBA E, limbajul C/C++ 
 Varianta 32 
 
♦ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  10 puncte din oficiu. 
♦ Timpul efectiv de lucru este de 3 ore. 
♦ În programele cerute la subiectele II i III, identificatorii utiliza i trebuie s  respecte 

preciz rile din enun  (bold), iar în lipsa unor preciz ri explicite, nota iile trebuie s  
corespund  cu semnifica iile asociate acestora (eventual în form  prescurtat ). 

 
SUBIECTUL I (40 de puncte)  
Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie i pe foaia de examen litera corespunz toare 
r spunsului corect. Fiecare r spuns corect se noteaz  cu 5 puncte. 

1. Pentru declararea unei variabile care memoreaz� simultan 20  de cuvinte având maximum 10 
caractere fiecare, vom utiliza sintaxa: 

a. char cuvinte[10][20];  b. char cuvinte[10][ ]; 

c. char cuvinte[20,10];  d. char cuvinte[20][11];  
2. Se consider� graful neorientat G=(X,U) X={1,2,3,4,5,6} U={[1,2], [2,3], [2,4], 

[2,6], [1,5], [5,6]} . Pentru a trasforma graful într-un arbore, putem elimina: 
a. muchiile [1,5]  �i [5,6]  b. nodul 3 si muchiile incidente lui 

c. nodul 4 si muchiile incidente lui d. muchia [2,6]  
3. Secven

�
a de program al�turat� va afi�a : char c; 

for(c=’A’;c<=’Z’;c++)  
    cout<<c;  / printf(”%c”,c);  

a. numerele  naturale din intervalul [1,27]  
b. numerele  naturale din intervalul [65,90]  
c. literele mari ale  alfabetului englez 
d. codurile ASCII  ale literelor mari din alfabetul englez 

4. Într-o list�  simplu înl�n
�
uit�, fiecare nod memoreaz� în câmpul adr  adresa nodului urm�tor. Lista 

con
�
ine 4 noduri, iar variabila p memoreaz� adresa primului nod al listei. Pentru eliminarea celui de-

al treilea nod din list� vom utiliza instruc
�
iunea: 

a. p->adr=p->adr->adr; b. p->adr->adr=NULL; 

c. p=p->adr->adr; d. p->adr->adr= p->adr->adr->adr; 
5. Folosind un algoritm de generare putem ob

�
ine numere naturale de k  cifre  care au suma cifrelor 

egal� cu un num�r natural s  introdus de la tastatur�, unde s  �i k  sunt numere naturale nenule. Astfel  
pentru valorile k=2  �i s=6  se genereaz� numerele: 15 , 24 , 33 , 42 , 51 , 60 . Care vor fi primele 4 
numere ce se vor genera pentru k=3  �i s=8 ? 

a. 800, 710, 620, 530 b. 107, 116, 125, 134 

c. 125, 233, 341, 431 d. 116, 125, 134, 143  
Se consider� func

�
ia al�turat� f1 . În urma 

apelului f1(7 ), se va afi�a: 

a. 89 b. 821 

c. 8102721 d. 810 

6. 

 

void f1(int i)       

{ 

 if (i<=9) 

 { cout<<i+1;  / printf("%d",i+1) 

  f1(i+2); 

  cout<<3*i;  / printf("%d",3*i)} 

}  

7. Se consider� graful neorientat: G=(X,U) cu X={1,2,3,4,5,6,7} şi U={[1,3] , [2,3], 
[3,4], [3,5], [5,4], [1,2], [2,5], [2,4], [6,7], [3 ,6]}. Care dintre urm�toarele 
succesiuni  de noduri reprezint� un lan

�
 hamiltonian  în graful dat? 

a. (7, 6, 3, 5, 4, 2, 1)   b. (1, 2, 3, 4, 5, 6, 7) 

c. (1, 3, 5, 4, 2, 3, 6) d. (4, 5, 3, 6, 7) 
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8. Se consider� secven
�
a de program al�turat�. 

Instruc
�
iunea de afi�are se execut� de: 

for(i=1;i ≤≤≤≤10;i++) 

for(j=i+1;j ≤≤≤≤10;j++) 

cout<<j;   / printf(”%d”,j); 
a. 100 ori b. 10 ori c. 20 ori d. 45 ori  

 
SUBIECTUL II (20 de puncte)  

Se consider  programul pseudocod al turat: 

1. Care sunt valorile  afi�ate pentru a=7? (5p.) 

2. Stabili
�
i o valoare pentru variabila a astfel încât dup� 

executarea secven
�
ei, b s� fie 0. (3p.) 

3. Scrie
�
i programul C/C++ corespunz�tor algoritmului 

dat. (8p.) 

4. Scrie
�
i un program  C/C++  echivalent cu algoritmul dat, 

dar în care s� nu se utilizeze structuri repetitive. (4p.) 

 
┌cite şte a  
│   (num ăr natural,a >>>>0)  
│ b ����(a+2)*(a+3) 
│ k ����0 
│┌cât timp (b-a ≥≥≥≥0)execut ă  
││ b ����b-a 
││ k ����k+1 
│└■ 
│ scrie b,k 
└■ 

 
SUBIECTUL III (30 de puncte)  
 

1. Scrie
�
i programul C/C++  care cite�te de la tastatur� un cuvânt cuv1  având cel mult 10  caractere, 

construie�te cuvântul cuv2  format astfel: prima liter� a cuvântului cuv1  scris� o singur� dat�, a doua 
liter� a cuvântului  cuv1  repetat� de dou� ori, a treia liter� a cuvântului cuv1  repetat� de trei ori, 
etc… �i afi�eaz� pe ecran cuvântul cuv2 . 

Exemplu : pentru cuv1=mama  se va afi�a cuv2  :maammmaaaa (10p.)  

2. a) Scrie
�
i defini

�
ia complet� a subprogramului prim  _max care are ca parametru un num�r natural nr  

(nr >>>>2)  �i returneaz� cel mai mare num�r prim, mai mic decât nr . De exemplu: pentru nr=25  cel mai 
mare num�r prim mai mic decât 25  este 23 (5p.) 

b) Scrie
�
i defini

�
ia complet� a unui subprogram max_vect  care determin�, folosind apelul 

subprogramului prim_max,  pentru fiecare element v[i]  (v[i] num�r natural, v[i] >>>>2)  al unui 
vector v  de numere naturale, cel mai mare num�r prim mai mic decât v[i] . Subprogramul va avea 
ca parametri vectorul v  de numere naturale, dimensiunea n a vectorului �i va afi�a, pentru fiecare 
element al vectorului,  num�rul prim mai mic decât acesta.  

Exemplu : pentru n=5  �i vectorul v=(17,50,22,10,80)  se va afi�a 13, 47, 19, 7, 79    (5p.) 

3. În fi�ierul MATRICE.IN  se afl� memorate elementele unei matrice (pe prima linie se afl� numerele n �i  m  separate printr-un spa
�
iu, care reprezint� num�rul de linii, respectiv coloane ale matricei, iar pe 

urm�toarele n linii  câte m numere, separate prin câte un spa
�
iu, reprezentând elementele matricei). 

S� se calculeze suma elementelor matricei aflate pe rama dreptunghiular� având elementul din col
�
ul 

stânga-sus determinat de indicii i,j iar elementul din col
�
ul dreapta-jos este determinat de indicii 

k,l , unde i,j,k  �i l  sunt 4 numere naturale (1≤≤≤≤i ≤≤≤≤k≤≤≤≤n şi 1 ≤≤≤≤j ≤≤≤≤l ≤≤≤≤m). Rama cuprinde toate 
elementele de pe liniile i  �i k , cuprinse între coloanele j  �i l  inclusiv, precum �i elementele de pe 
coloanele j  �i l  cuprinse între liniile i  �i k  inclusiv.  

Scrieti un program C/C++   care cite�te din fi�ier dimensiunile matricei �i elementele sale, apoi de la 
tastatur� patru valori pentru i,j,k,l,  calculeaz� suma cerut� �i o afi�eaz� pe ecran.  (10p.) 
 
Exemplu: dac� în fi�ierul MATRICE.IN  este memorat� matricea 
din figura al�turat� �i se citesc de la tastatur� valorile i=3, j=2, 
k=6 �i l=6,  co

�
urile ramei vor avea indicii (3,2)  �i (6,6) .  

Se va afi�a suma: 68 . 

 

 
   

 

 

            

 


