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EXAMENUL DE BACALAUREAT — 2007
Proba scris a la INFORMATICA
PROBA E, limbajul C/C++

Varianta 34
¢ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  a 10 puncte din oficiu.
¢ Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.
¢ In programele cerute la subiectele Il si lll, identificatorii utiliza ti trebuie s & respecte

preciz arile din enun t (bold), iar in lipsa unor preciz ari explicite, nota tile trebuie s a
corespund a cu semnifica tiile asociate acestora (eventual in form  a prescurtat a).

SUBIECTUL 1 (40 de puncte)

Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie ti pe foaia de examen litera corespunz atoare
raspunsului corect. Fiecare r aspuns corect se noteaz a cu 5 puncte.

1.

coop

In urma executarii secventei alaturate de program, se va construi | for(j=1;j<=5;j++)

matricea: for(i=1;i<=3;i++)
ali]ljl=i+j;

234 bh. 245 c. 23456 d 23456
345 345 345867 323415
4 5 6 4 5 6 4 56 78 434568
56 7
678
Ce se va afisa n urma apelului f1(13) ? void f1(int k)

{if (k>3)

{cout<<k-1; /printf(“%d",k-1);

f1(k/2);

cout<<k+2; /printf(“%d”,k+2);}}
125815 b. 122414 c. 1268 d. 1255

Un numar este palindrom daca citit de la stanga la dreapta sau invers reprezinta acelasi numar.
Generam palindroamele de lungime 3 avand la dispozitie cifrele 0,1,2,3,4 , si obtinem numerele:
101, 111, 121, 131, 141, 202, 212, 222 , etc. Folosind exact acelasi procedeu, care este
al saptelea numdar din generarea palindroamelor de lungime 4 avand la dispozitie cifrele
0,1,2,3,4,5 ?

5005 b. 2002 c. 1551 d. 2121
Un arbore cu radacina are nodurile numerotate de la 1 la 9 si este memorat cu ajutorul vectorului de
tati (2,5,5,3,0,2,3,7,6), atunci nodurile frunza ale arborelui sunt:
6,7 b. 1,489 c. S d. 23
Se considerd secventa de instructiuni in pseudocod i 6A3?'_5 €1 .
aliturata. Ce valoare trebuie scrisa in patratel pentru a se | réattimp i< excuf a
afisa 165 ? | rdac & i%2 #0 atunci
a. 8 b. 9 | | B €E+"i
| lm
c. 10 d 12 i €i+l
lm
scrie E
Fie G un graf neorientat cu 6 noduri si urmatoarele muchii: [1,2], [1,3], [1,4],[1,6],
[2,5], [3,2], [3,4], [4,2], [4,5], [5,6], [6,2]. Atunci este adevarata afirmatia:
graful nu contine nici un ciclu elementar b. graful este complet
graful este eulerian d. graful este conex si hamiltonian
Un graf orientat, este memorat cu ajutorul listelor alaturate de adiacentd. Numarul 1 5
nodurilor care au gradul interior egal cu gradul exterior este: g: g
2 b. 4 :
a. .
4:1,2
c. 1 d 3 5:2.3 4

Antetul corect al unui subprogram care are ca parametri de intrare doua numere intregi a, b si
returneaza prin parametrii Msi P, media aritmetica si respectiv produsul celor doud numere, este :
int calcul(int a, int b, int & P);

void calcul(int a, int b, float M, int P );

void calcul(int a, int b, float &M, int &P );

float calcul(int a, int b);
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SUBIECTUL Il (20 de puncte)

Se consider a programul pseudocod al aturat: cite ste n(num &r natural)
s €0;f €2
S-a notat cu cu x%y restul impartirii numerelor intregi x siy $i cu |  cat timp n>1 execut 3
[X] parteaintreaga a numarului real x. |p€0
| rcat timp n%f=0 execut a
1. Ce valoare se va afiga pentru n=4807? (5p.) [| n €[nif]; p €p+1
- . . . lm
2. Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului dat. I dac & p #0 atunci
r
(10p.) || s €s+p
3. Stabiliti cate valori din intervalul [10,40] pot fi | | '@
introduse pentru variabila n, astfel incat dupa | |f €f+1
executarea programului, valoarea afisata sa fie 1.(2p.) "'_
scrie s
4, Dati exemplu de trei valori diferite pentru n astfel Tncat
rezultatul afisat de fiecare data, sa fie un numar mai
mare decat 5, acelasi pentru toate cele trei valori
stabilite pentru n. (3p.)

SUBIECTUL 11l (30 de puncte)

1.

Se citesc de la tastatura trei numere naturale nenule, a, b si m de cel mult 3 cifre fiecare. Scrieti
programul C/C++ care afiseaza pe ecran, primii m multipli comuni ai celor doua numere a si b.

Exemplu :pentru a=180,b=120 si m=5se vor afisa numerele: 360,720,1080,1440,1800 (10p.)

in figierul puncte.txt sunt memorate coordonatele carteziene a n puncte din plan. Pe prima linie a
fisierului se afla n (numar natural n<100) iar apoi, pe urmatoarele linii ale fisierului, cate doua numere
naturale despartite prin cate un spatiu, reprezentand abscisa si ordonata unui punct din plan. Th acest
plan de reprezentare se deseneaza patratul determinat de punctele: P1 de coordonate (10,20) ,
reprezentand coltul din stanga sus si punctul P2 de coordonate (20,10) , reprezentand coltul din

dreapta jos al patratului. Scrieti programul C/C++ care citeste din figierul puncte.txt datele
existente si afiseaza pe ecran coordonatele acelor puncte din fisier, care se afla strict in interiorul
patratului definit de punctele P1 si P2. (10p.)
Exemplu:

puncte.ixt Coordonatele punctelor aflate in interiorul patratului sunt:

4 16 18

50 60 1511

16 18

1012

1511

Se considera x, un cuvant care are maxim 30 de caractere, litere ale alfabetului englez.
Subprogramul creare , creeaza o lista dublu inlantuitd alocatd dinamic care contine in ordine
caracterele cuvantului x, cate o litera in fiecare nod al listei.

Subprogramul va avea ca parametri: x cuvantul dat, prim adresa de inceput a listei formate i
ultim,  adresa ultimului nod din lista.

a) Scrieti definitia completa a subprogramului creare

De exemplu: pentru cuvantul citit de la tastatura: IRINA , lista creata va fi:

prim ultim
(L fewlF fep{] ]V Joai s | o)
5p.

b) Scrieti programul C/C++ care citeste de la tastaturd un cuvant, creeaza folosind apeluri ale
subprogramului creare, lista dublu Tnlantuitd ce va contine literele cuvantului citit si afiseaza pe
acelasi rand de ecran, una langa alta, literele din lista, astfel incat sa se obtina prenumele persoanei
citit invers.

Exemplu : pentru lista creata mai sus se va afisa ANIRI. (5p.)
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