
         

 

Ministerul Educa
�
iei �i Cercet�rii - Serviciul Na

�
ional de Evaluare �i Examinare 

INFORMATIC�, limbajul C/C++ 1 Varianta 43 1 

EXAMENUL DE BACALAUREAT – 2007 
Proba scris  la INFORMATIC  

PROBA E, limbajul C/C++ 
 Varianta 43 
 
♦ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  10 puncte din oficiu. 
♦ Timpul efectiv de lucru este de 3 ore. 
♦ În programele cerute la subiectele II i III, identificatorii utiliza i trebuie s  respecte 

preciz rile din enun  (bold), iar în lipsa unor preciz ri explicite, nota iile trebuie s  
corespund  cu semnifica iile asociate acestora (eventual în form  prescurtat ). 

 
SUBIECTUL I (40 de puncte)  
Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie i pe foaia de examen litera corespunz toare 
r spunsului corect. Fiecare r spuns corect se noteaz  cu 5 puncte. �

tiind c� ini
�
ial variabilele întregi a �i b au 

valorile 0 �i respectiv 1, stabili
�
i care sunt 

valorile lor dup� apelul abc(a,b);  
a. 1 1  

b. 1 2  

c. 0 2  

1. 

d. 0 1  

void abc(int &a,int b) 
{ 

a=1; 
b=2; 

} 
 

2. Se consider� graful neorientat G cu 5 noduri  reprezentat prin matricea de 
adiacen

�� al�turat�. Stabili
�
i care dintre afirma

�
iile urm�toare este adev�rat�: 

 0 1 0 0 1 
 1 0 1 0 1 
 0 1 0 1 1 
 0 0 1 0 1 
 1 1 1 1 0  

a. Graful G este eulerian. 
b. Graful G con

�
ine dou� componente conexe. 

c. Orice subgraf al lui G, format din 3 noduri, este arbore. 
d. Graful G este hamiltonian. 

3. Care este declararea corect� a unei variabile x  pentru a memora 3 numere întregi împreun� cu 
media lor aritmetic�? 

a. float x[4]; b. int x[3]; c. float x[3]; d. int x[4]; 
4. Care dintre urm�toarele subprograme afi�eaz� în ordine invers� (începând cu cifra unit��ilor) cifrele 

unui num�r natural, primit ca parametru?  
a. void numar(int a) 

{if(a>9)numar(a%10); 
cout<<a/10; | printf(”%d”,a/10);} 

b. void numar(int a) 
{cout<<a%10; | printf(”%d”,a%10); 
if(a>9)numar(a/10);} 

c. void numar(int a) 
{cout<<a/10; | printf(”%d”,a/10); 
if(a>9)numar(a%10);} 

d. void numar(int a) 
{if(a>9)numar(a/10); 
cout<<a%10; | printf(”%d”,a%10);} 

5. Se consider� o list� liniar� simplu înl�n
�
uit� ale c�rei noduri re

�
in în câmpul urm  adresa nodului 

urm�tor sau NULL dac� nu exist� un element urm�tor în list�. Lista are cel pu
�
in un element. 

�
tiind 

c� variabila p re
�
ine adresa  primului nod din list�, care este secven

�
a prin care se insereaz� dup� 

nodul indicat de p un nou nod indicat de variabila q? 
a. p=q->urm; q->urm=p->urm; b. p->urm=q; q->urm=p->urm; 
c. q->urm=p->urm; p->urm=q; d. p=q; q->urm=p->urm; 
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6. Fie graful orientat reprezentat în figura al�turat�. 
Câte dintre vârfurile grafului au gradul intern egal 
cu 2? 

 
a. 3 b. 1 c. 0 d. 2 

7. Care este valoarea maxim� pe care o poate afi�a 
algoritmul al�turat? 
S-a notat cu x%y restul împ�r

�
irii numerelor întregi 

x �i y.  

cite şte a (num ăr natural) 
i ����0 
a����a%10 
┌cât timp (a>1) şi(a<10) execut ă 
│i ����i+1 
│a����a*a 
└■ 
scrie i*a  

a. 243 b. 32 c. 81 d. 162 
8. Utilizând metoda backtracking se genereaz� toate numerele palindrom formate din 4 cifre. Fiecare num�r 

con
�
ine cifre din mul

�
imea {1, 3, 5}.  Elementele sunt generate în urm�toarea ordine: 1111, 1331, 

1551, 3113, 3333, 3553, 5115, 5335, 5555 . Dac� se utilizeaz� exact aceea�i metod� pentru 
a genera toate numerele palindrom formate din 4 cifre, fiecare element având cifre din mul

�
imea {1, 2, 

3, 4, 5, 6, 7, 8, 9} , s� se precizeze  câte numere pare se vor genera. 
a. 99 b. 40 c. 36 d. 72 

 
SUBIECTUL II (20 de puncte)  

Se consider � programul pseudocod al �turat: 

S-a notat cu x%y restul împ�r
�
irii numerelor întregi x �i y.  

1. Care este valoarea afi�at� pentru n=20  �i m=30? (5p.) 

2. 
�

tiind c� m=22,  determina
�
i cea mai mic� valoare întreag� �i 

pozitiv� pentru variabila n astfel încât rezultatul afi�at s� fie 2.  (3p.) 

3. 
�

tiind c�  n=10 , preciza
�
i care este num�rul valorilor distincte 

ale lui m astfel încât  algoritmul  s� afi�eze valoarea 2. (2p.) 

4. Scrie
�
i programul C/C++ corespunz�tor algoritmului dat. (10p.) 

cite şte n,m (num�r natural) 
b����0 
┌pentru x=n,m execut ă 
│┌dac ă x>=2 atunci 
││a����2  
││┌cât timp x%a>0 
│││a����a+1 
││└■ 
││dac ă x=a atunci b ����b+1 
│└■ 
└■sfar şit pentru 
scrie b 
 

 
SUBIECTUL III (30 de puncte)  

1. Se citesc n numere naturale mai mici decât 1000  (1<n<100 ). Scrie
�
i un program C/C++ ce afi�eaz� 

pe ecran ultima cifr� a num�rului ob
�
inut prin adunarea tuturor elementelor citite. 

Exemplu: dac� n=3  iar numerele sunt: 102  27  34  se va afi�a 3 .  

2. Fi�ierul numere.in  con
�
ine cel mult 1000  de numere întregi separate prin spa

�
ii. Numerele din fi�ier 

au valori cuprinse intre -30000  �i 30000 . 
S� se determine cel mai mare num�r din fi�ier precum �i num�rul de apari

�
ii ale acestuia. 

Exemplu: dac� fi�ierul con
�
ine numerele: 2 7 12 3 8 12 9 5  atunci maximul este 12  �i acesta 

apare de dou� ori în fi�ier. 
Alege

�
i un algoritm eficient de rezolvare.   

a) Explica
�
i în limbaj natural metoda utilizat�, justificând eficien

�
a ei (4-6 rânduri).    (2p) 

b) Scrie
�
i programul C/C++ ce rezolv� problema enun

�
at� �i afi�eaz� pe ecran cele dou� valori 

cerute. În rezolvarea problemei se va utiliza metoda descris� la punctul anterior. (8p) 

3. Se citesc de la tastatur� un num�r natural n  (1<n<10 ) �i o matrice p�tratic� cu n  linii �i n coloane 
format� din numere întregi de maximum 4 cifre. Scrie

�
i programul C/C++ ce sorteaz� descresc�tor 

doar elementele situate pe diagonala principal�. Matricea sortat� se va afi�a pe ecran, fiecare linie a 
matricei pe câte o linie a ecranului, elementele unei linii fiind separate prin câte un spa

�
iu. 

Exemplu: Pentru n=3  �i o matrice format� din elementele: 
  2 3 1  8 3 1   
  5 8 2      programul va afi�a:   5 3 2   
  6 2 3     6 2 2  (10p.) 

 

 

            

 


