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EXAMENUL DE BACALAUREAT – 2007 
Proba scris  la INFORMATIC  

PROBA E, limbajul C/C++ 
 Varianta 19 
♦ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  10 puncte din oficiu. 
♦ Timpul efectiv de lucru este de 3 ore. 
♦ În programele cerute la subiectele II i III, identificatorii utiliza i trebuie s  respecte 

preciz rile din enun  (bold), iar în lipsa unor preciz ri explicite, nota iile trebuie s  
corespund  cu semnifica iile asociate acestora (eventual în form  prescurtat ). 

 

SUBIECTUL I (40 de puncte)  
Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie i pe foaia de examen litera corespunz toare 
r spunsului corect. Fiecare r spuns corect se noteaz  cu 5 puncte. 

1. Graful neorientat reprezentat prin listele de adiacen
�� al�turate se transform� 

în graf orientat astfel: fiecare muchie [i,j],  cu i<j,  devine arcul (i,j) . 
În graful orientat astfel ob

�
inut lungimea celui mai scurt drum  de la vârful 1 la 

vârful 5 este: 

1:(2,3)  
2:(1,3,5) 
3:(1,2,4)  
4:(3,5)   
5:(2,4)  

a. 4 b. 1 c. 2 d. 3 

2. Func
�
ia f  cu parametrii x  �i y  determin� num�rul de numere întregi pare din intervalul [x,y] , 

(x<y).  Care din urm�toarele expresii este adev�rat� pentru orice numere x  �i y  care nu  au 
aceea�i paritate? 

a. f(x,y)==y-x b. f(x,y)==(y-x+1)/2 

c. f(x,y)==(y-x)/2 d. f(x,y)==f(x,y+1) 

3. Care dintre urm�toarele variante nu  reprezint� o declarare corect� a unei variabile de tip caracter? 

a. char ab; b. char a&b; 

c. char a_b; d. char a1b; 

4. Care dintre urm�toarele reprezint� un 
antet corect folosit la definirea 
subprogramului P,  astfel încât 
programul principal al�turat s� afi�eze  
valorile 1 9 ? 

void main()  
{int a=1,b=5; 
P(a,b);  
cout<<a<<’ ’<<b; | printf(“%d %d”,a,b);}  

a. void P (int a, int b) b. int P (int a, int b) 

c. int P ( int &x, int y) d. void P(int x, int &y) 

5. Într-un arbore cu exact 8 noduri r�d�cina, reprezentat� de nodul 1,  se afl� pe nivelul 1 �i fiecare nod 
al arborelui are cel mult 2 descenden

�
i direc

�
i. Care este în�l

�
imea minim� posibil� pentru un astfel 

de arbore? (În�l
�
imea unui arbore=num�rul maxim de muchii de la r�d�cin� la un vârf terminal) 

a. 4 b. 3 c. 2 d. 1 

6. Dac� în cadrul unui program variabila p urmeaz� s� memoreze simultan coordonatele reale  
(abscisa �i ordonata) pentru un punct în plan, atunci variabila p trebuie declarat� astfel: 

a. struct punct{float x,y;} p; b. char p[2];  

c. typedef  struct p{float x,y;};    d. float p;  

7. Un algoritm Backtracking genereaz� toate �irurile alc�tuite din câte 5 cifre binare (0 �i 1). Num�rul 
solu

�
iilor generate va fi egal cu: 

a. 5 b. 32 c. 10 d. 31 

8. Care este rezultatul tip�rit la apelul 
f("examenul",0) ? 

void f(char s[256],int i)  
{if (i<strlen(s)) 
  {f(s,i+1); 
   if (strchr(“aeiou”,s[i])!=0)  
     cout<<s[i]; | printf(“%c”,s[i]); 
  } 
} 

a. eaeu b. examenul c. ueae d. e 
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SUBIECTUL II (20 de puncte)  
 
Se consider  programul pseudocod al turat: 
S-a notat cu x%y restul împ�r

�
irii numerelor întregi x  �i y  �i cu [x]  

partea întreag� a num�rului real x . 

1. Ce va tip�ri algoritmul pentru a=132 �i b=2464 ? (5p.) 

2. Scrie
�
i programul C/C++ corespunz�tor algoritmului. (8p.) 

3. Scrie
�
i algoritmul pseudocod echivalent cu cel dat care 

folose�te un alt tip de structur� repetitiv�. (5p.) 

4. Scrie
�
i un algoritm echivalent cu cel dat, în limbaj pseudocod 

sau limbaj de programare, care s� nu utilizeze nici o structur� 
repetitiv�. (2p.) 

 
cite şte a,b {a,b Є N} 
s����0 
x����a%10*10+a%10 
y����b%10*10+b%10 
┌pentru i=x,y execut ă 
│┌dac ă[i/10]=i%10 atunci 
││s����s+1 
│└■ 
└■ 
scrie s 

 
SUBIECTUL III (30 de puncte)  
 

1. Scrie
�
i programul C/C++ care cite�te de la tastatur� un �ir cu maximum 255  de caractere format 

numai din litere mici �i mari ale alfabetului englez �i îl scrie în fi�ierul bac.out  “codificat” conform 
urm�toarei reguli: dac� num�rul de vocale (a,e,i,o,u,A,E,I,O,U)  din �ir este mai mare sau egal cu 
num�rul de consoane din �ir, fiecare vocal� se va înlocui cu caracterul urm�tor din alfabetul englez, 
altfel fiecare consoan� se va înlocui cu caracterul precedent din alfabetul englez. De exemplu, pentru �irul bacalaureat, fi�ierul va con

�
ine �irul bb cb lbv rfb t deoarece �irul ini

�
ial are 6 vocale �i 5 

consoane; pentru �irul basca, fi�ierul va con
�
ine �irul aarba deoarece �irul ini

�
ial are 2 vocale �i 3 

consoane. (10p.)  

2. Se cite�te un num�r natural k  (1≤k≤4). S� se afi�eze toate palindroamele de 5 cifre  (numere 
naturale de forma c1c2c3c 4c5 pentru care c 1=c 5 �i c 2=c 4), cu proprietatea c� diferen

�
a în valoare 

absolut� dintre oricare dou� cifre al�turate este egal� cu k  (|c i -c i+1 |=k,  pentru orice 1≤i ≤4). De 
exemplu, pentru k=2, un astfel de num�r este 53135 .   

a) Descrie
�
i în limbaj natural o metod� de rezolvare a problemei, eficient� din punct de vedere al 

timpului de executare (5-6  rânduri). (2p.) 

b) Scrie
�
i programul C/C++ corespunz�tor metodei descrise. (8p.) 

3. Subprogramul nrprim  prime�te prin parametrul n un num�r întreg cu cel mult 4 cifre �i returneaz� 
valoarea 1 dac� n este num�r prim, respectiv 0 în caz contrar. Subprogramul primulnrprim  
prime�te printr-un parametru p adresa unui element oarecare al unei liste liniare simplu înl�n

�
uite, 

alocat� dinamic, în care fiecare element re
�
ine în câmpul număr  un num�r întreg cu cel mult 4 cifre �i 

în câmpul urm adresa elementului urm�tor. Subprogramul returneaz� adresa primului num�r prim 
g�sit, parcurgând lista de la nodul p pân� la sfâr�it, sau valoarea NULL,  dac� nu este g�sit nici un 
num�r prim pân� la sfâr�itul listei. Subprogramul primulnrprim va utiliza apeluri ale 
subprogramului nrprim.  

a) Scrie
�
i numai antetul subprogramului nrprim .  (2p.) 

b) Scrie
�
i defini

�
ia tipurilor de date necesare �i defini

�
ia complet� a subprogramului primulnrprim.   

 (8p.) 
 

 

            

 


