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EXAMENUL DE BACALAUREAT - 2007
Proba scris & la INFORMATICA
PROBA E, limbajul C/C++
Varianta 83

¢ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  a 10 puncte din oficiu.
¢ Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.
¢ In programele cerute la subiectele Il si lll, identificatorii utiliza ti trebuie s & respecte

preciz arile din enun t (bold), iar in lipsa unor preciz ari explicite, nota tile trebuie s a

corespund a cu semnifica tiile asociate acestora (eventual in form  a prescurtat a).

SUBIECTUL | (40 de puncte)
Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie ti pe foaia de examen litera corespunz atoare
raspunsului corect. Fiecare r aspuns corect se noteaz a cu 5 puncte.

1. Se considera graful orientat din figura alaturata. Cate circuite
elementare disticte are graful?

2. Se genereaza toate numerele de 5 cifre, cu cifre distincte, care pe pozitii pare au cifre pare, iar pe
pozitii impare au cifre impare. Primele sase numere generate sunt: 10325, 10327, 10329, 10345,
10347, 10349 . Care este urmatorul numar generat dupa numarul 96785 ?

a. 96587 b. 98123 c. 96783 d. 98103
3. Fie algoritmul pseudocod alaturat. p €1
Ce afigseaza algoritmul daca pentru a se introduc pe rand cite stea (numar real)
numerele 2, -2.5, 4, 8,0 ? rcattimpa  #0execut &
| p €pa
| cite stea (numar real)
lm
scrie p
a. -160 b. 160 c. 0 d 1

4. De céte ori se executa instructiunea de afigare Tn urmatoarea secventa de instructiuni, unde i este o
variabila de tip intreg?

i=3;
while (i<=9)
i++;
cout<<i; / printf (“%d", i);
a. 6 b. 3 c. 1 d 7
5. Fie functia recursiva:
void f(int n)
{if (n)
{ cout<<n%10<<"*; / printf(“%d ", n%210);
f(n/10);}
Ce afigeaza functia la apelul f(247) ?
a. 742 b. 247 c. 274 d. 427
6. Se considera arborele cu 8 noduri, numerotate de la 1 la 8, dat prin lista de muchii: (1,2),
(1,3), (3,4), (3,5), (3,6), (4,8), (4,7) . Daca alegem ca radacina a arborelui nodul
3, atunci vectorul de tati corespunzator arborelui este:
a. (0,1,1,33344) b. (2,3,0,3,45,6,7)
c. (23,0,7334,1) d. (3,1,0,3,3,3,4,4)
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Desenul alaturat reprezintd o harta cu 5 tari numerotate de la 1 la 5. Se
genereaza toate variantele de colorare a acestei harti avand la
dispozitie 4 culori notate cu A, B, C, D, astfel incét oricare doua tari
vecine sa nu fie colorate la fel. Prima solutie este (A, B, C, A, B)

avand urmatoarea semnificatie: tara 1 e colorata cu A, tara 2 e colorata
cu B, tara 3 e colorata cu C, tara 4 e colorata cu A, tara 5 e coloraté cu
B. Care din urmatoarele variante poate reprezenta o solutie de

colorare?

a. (CD,BAA ) b. (D,BDAC ) c.

(D,C,B,D,C ) d.

(CB,D,BA )

8. Se considera o stiva S initial vida. n stiva se introduc in aceastd ordine elementele: 3, 5, 6, 7,
10, 13 . Se fac apoi urmatoarele operatii: se scoate un element din stiva, apoi se adauga elementul
cu valoarea 8, se scot apoi doua elemente din stiva. Ce element se va gasi in varful stivei?

a. 8 b. 7 c. 6 d. 10
SUBIECTUL 1l (20 de puncte)
Se consider a programul pseudocod al aturat:
L ) . ] ) cite ste n (numar  natural
Se considera functia max(x,y) care calculeazd maximul dintre nenul)
numere ntregi x siy. rpentru i=1,n execut a
| cite steV
1. Ce se va afisa pentru n=5 si V=4, V ,=-8, V ;=5
V,=10,V =27 Gp) |mevV,
- . v o oo |0 €3
2. Rescrieti algqutmul mod|Af|caAhd un numar minim de linii din At timp i<= n execut 5
algoritmul initial astfel incat acesta sa afiseze valoarea | m € max(m,V )
maxima din vectorul V. (5p.) i e ' !
3 Scrieti Tn limbajul C/C++ definitia completd a functiei -
© max(xy) 3P) | serie m
4. Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului dat. (7p.)

SUBIECTUL Il (30 de puncte)

1. Scrieti un program care construieste in memorie un vector a cu toate numerele de doué cifre, cu cifre
distincte, pare, aflate in ordine descrescatoare. Elementele vectorului vor fi Tn ordine strict
descrescatoare. Afigati elementele vectorului a pe o linie a ecranului despartite printr-un spatiu.
Exemplu: vectorul va avea elementele: 86, 84, 82, 80, 64, ..., 20. (10p.)

2. a) Scrieti un subprogram f cu doi parametri: un gir de caractere s cu maxim 50 de caractere si un
numar natural k, 1<k<50. Subprogramul va afisa pe ecran primele k caractere din sirul s. Daca
lungimea sirului s este mai mica decét k, subprogramul va afisa mesajul nu este posibil
De exemplu: f("abracadabra”, 5) va afisa abrac .

f("abracadabra”, 15) va afisa nu este posibil (6p.)

b) Scrieti un program care citeste de la tastatura n siruri de maxim 50 de caractere (n<50) si le

afiseaza pe ecran utilizand functia f astfel: pe primul rand, primul caracter din primul sir, pe al doilea

réand, primele doua caractere din al doilea sir, ..., pe al n —lea rand, primele n caractere din al n -lea

sir; acolo unde sirul e mai scurt decéat indicele liniei pe care se afla, se va afiga mesajul nu este

posibil.

Exemplu: Daca n=5 si se citesc sirurile de caractere ionel, aurel, turcu, pop, trasca se

va afiga:

i

au

tur

nu este posibil

trasc (4p.)
3 In figierul bac.txt ~ pe aceeasi linie, despartite printr-un spatiu, se gasesc maximum 1000 de numere

intregi. Scrieti un program care s& determine maximul si minimul numerelor din figier folosind o
metoda eficienta din punct de vedere al memoriei gi al numarului de operatii efectuate i afiseaza pe
ecran valoarea maximului si a minimului.

Exemplu: Daca in fisierul bac.txt  se gasesc numerele 100 34 1 78 90 123 0 67 8 - 90
-899-988  seva afisga max=123 si min=-899 . (10p.)
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