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EXAMENUL DE BACALAUREAT – 2007 
Proba scris  la INFORMATIC  

PROBA E, limbajul C/C++ 
 Varianta 18 
♦ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  10 puncte din oficiu. 
♦ Timpul efectiv de lucru este de 3 ore. 
♦ În programele cerute la subiectele II i III, identificatorii utiliza i trebuie s  respecte 

preciz rile din enun  (bold), iar în lipsa unor preciz ri explicite, nota iile trebuie s  
corespund  cu semnifica iile asociate acestora (eventual în form  prescurtat ). 

 

SUBIECTUL I (40 de puncte)  
Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie i pe foaia de examen litera corespunz toare 
r spunsului corect. Fiecare r spuns corect se noteaz  cu 5 puncte. 

1. Care dintre urm�toarele atribuiri elimin� cifra din mijloc a unui num�r natural n cu exact 5 cifre? 

a. n=n%1000*100+n/100;  b. n=n/1000*100+n%100; 

c. n=n/1000+n%100; d. n=n/100*100+n%100; 

2. Un program care urmeaz� s� sorteze cresc�tor 15  numere reale aflate într-un fi�ier, cite�te aceste 
numere într-o variabil� x . Cum trebuie declarat� aceast� variabil�? 

a. int x;  b. float x[15];  

c. unsigned x[15];  d. float x;  

3. Suma gradelor interne ale tuturor vârfurilor unui graf orientat este întotdeauna egal� cu: 

a. num�rul valorilor de 1 aflate sub diagonala principal� în matricea de adiacen
�� 

b. suma tuturor valorilor aflate deasupra diagonalei principale în matricea de adiacen
�� 

c. produsul gradelor externe ale tuturor vârfurilor grafului 
d. suma gradelor externe ale tuturor vârfurilor grafului 

4. Care este num�rul minim de muchii care pot fi eliminate din 
graful neorientat, dat prin listele de adiacen

�� al�turate, astfel 
încât graful s� devin� eulerian? 

1:(2,3,5)    2:(1,4)  
3:(1,4,5)    4:(2,3,5) 
5:(1,3,4)  

a. 1 b. 2 c. 3 d. 0 

5. Ce valoare va fi returnat� la 
apelul f(20) ? 

int f(int n){ 
if (n<=1) return n; else return f(n-2)+n;}  

a. 210  b. 110  c. 0 d. 20  

6. Care este valoarea tip�rit� de 
secven

�� al�turat� de program? 
int a=25,b=7; float f; 
f=(float)a/b; f=(int)(f*100); f=f/100; 
cout<<f; | printf(“%0.2f”,f);  

a. 3 b. 3.57 c. 3.5714 d. 35.71 

7. Problema gener�rii tuturor numerelor de n cifre (n ≤9)   cu cifrele în ordine strict cresc�toare este 
similar� cu problema:  

a. gener�rii permut�rilor de n elemente 

b. gener�rii combin�rilor de 9 elemente luate c�te n  

c. gener�rii combin�rilor de n elemente luate c�te 9 

d. gener�rii aranjamentelor de 9 elemente luate c�te n 

8. Câte atribuiri se execut� în secven
�
a 

urm�toare, pentru n=245 ? 
s=0; 
while (n!=0) {s=s+1; n=n/100;}  

a. 5 b. 7 c. 3 d. 1 
 

 
 
 
 

 

            

 



         

 

Ministerul Educa
�
iei �i Cercet�rii - Serviciul Na

�
ional de Evaluare �i Examinare 

INFORMATIC�, limbajul C/C++ 2 Varianta 18 2 

 
SUBIECTUL II (20 de puncte)  
 
Se consider � programul pseudocod al �turat: 
S-a notat cu x%y restul împ�r

�
irii numerelor întregi x  �i y . 

1. Ce va tip�ri algoritmul pentru a=2 �i b=11 ? (5p.) 

2. Scrie
�
i programul C/C++ corespunz�tor algoritmului. (8p.) 

3. Scrie
�
i algoritmul pseudocod echivalent cu cel dat care 

folose�te un alt tip de structur� repetitiv�. (5p.) 

4. �tiind c� b prime�te la citire valoarea 79 , determina
�
i 2 valori 

distincte pe care le poate primi a �i pentru care rezultatul afi�at 
este 40 . (2p.) 

 
cite şte a,b {a,b Є N} 
┌dac ă a%2=0 atunci 
│a����a+1 
└■ 
s����0 

┌cât timp a ≤≤≤≤b execut ă 
│a����a+2 
│s����s+1 
└■ 
scrie s 

 

SUBIECTUL III (30 de puncte)  
 

1. Subprogramul ordalfabetic  prime�te prin parametrul formal a un �ir  cu maximum 255  de 
caractere �i returneaz� valoarea 1,  dac� �irul a este ordonat alfabetic (are caracterele în ordine 
cresc�toare a codurilor lor ASCII ), sau 0 în caz contrar. 

a)Scrie
�
i defini

�
ia complet� a subprogramului ordalfabetic. (4p.) 

b)Fi�ierul bac.txt  con
�
ine pe primul rând o valoare natural� n (n≤≤≤≤10), iar pe urm�toarele n rânduri, 

n �iruri de caractere (câte unul pe fiecare rând), cu maximum 127  caractere fiecare. Scrie
�
i programul 

C/C++ care determin� num�rul de perechi de �iruri de caractere (x,y) , aflate pe rânduri consecutive 
în fi�ierul bac.txt,  �i care au proprietatea c� �irul ob

�
inut din concatenarea (lipirea) lui y  la x , sau a 

lui x  la y  este ordonat alfabetic. 
Exemplu: pentru fi�ierul bac.txt  se va tip�ri 2, deoarece urm�toarele perechi  
 4 respect� proprietatea: (adgl,rs)  �i (mop,rs)  
 adgl   
 rs 
 mop 
 vnu   (6p.) 

2. Subprogramul minim , prime�te printr-un parametru p adresa unui element oarecare al unei liste 
circulare simplu înl�n

�
uit�, nevid�, alocat� dinamic, care con

�
ine numere întregi cu cel mult 3 cifre 

fiecare �i returneaz� valoarea elementului minim din list�. 

a) Scrie
�
i defini

�
ia tipurilor de date utilizate. (2p.) 

b) Scrie
�
i defini

�
ia complet� a subprogramului minim . (8p.) 

3. O matrice p�trat�, cu 2*n-1  linii �i 2*n-1  coloane, este împ�r
�
it� în patru zone notate 

A, B, C, D,  de linia n  �i coloana n, conform figurii al�turate. Elementele liniei n �i 
coloanei n nu apar

�
in nici uneia dintre zone. Scrie

�
i  programul C/C++ care cite�te de la 

tastatur� dou� numere naturale n �i m (1<n ≤≤≤≤10,1000 ≤≤≤≤m<10000) , formeaz� în 
memorie �i apoi afi�eaz� pe ecran o matrice p�trat� cu 2*n-1  linii �i 2*n-1  coloane, în 
care elementele de pe linia n  �i coloana n sunt egale cu 0, elementele care apar

�
in 

zonei A sunt egale cu cifra unit��ilor num�rului m , elementele care apar
�
in zonei B sunt 

egale cu cifra zecilor num�rului m , elementele care apar
�
in zonei C sunt egale cu cifra 

sutelor num�rului m �i elementele care apar
�
in zonei D sunt egale cu cifra miilor 

num�rului m.  
De exemplu pentru n=3  �i m=3681 se va afi�a: 1 1 0 8 8  
 1 1 0 8 8 
 0 0 0 0 0 
 6 6 0 3 3 
 6 6 0 3 3  

 
 
 
 
 
 
 
 (10p.) 

 

 

            

 


