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EXAMENUL DE BACALAUREAT – 2007 
Proba scris  la INFORMATIC  

PROBA E, limbajul C/C++ 
 Varianta 61 
 
♦ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  10 puncte din oficiu. 
♦ Timpul efectiv de lucru este de 3 ore. 
♦ În programele cerute la subiectele II i III, identificatorii utiliza i trebuie s  respecte 

preciz rile din enun  (bold), iar în lipsa unor preciz ri explicite, nota iile trebuie s  
corespund  cu semnifica iile asociate acestora (eventual în form  prescurtat ). 

 
 
SUBIECTUL I (40 de puncte)  
Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie i pe foaia de examen litera corespunz toare 
r spunsului corect. Fiecare r spuns corect se noteaz  cu 5 puncte. 

1. C�utarea unui element într-un vector ordonat descresc�tor se realizeaz� în mod eficient cu un algoritm 
care utilizeaz�: 

a. metoda  c�ut�rii binare b. sortarea cresc�toare a vectorului 
c. metoda backtracking d. parcurgerea iterativ� a vectorului 

2. Pentru a calcula aria unui triunghi cu lungimile 
laturilor memorate de variabilele reale a, b �i 
c ,  se utilizeaz� func

�
ia arie  cu defini

�
ia 

al�turat�. Care dintre urm�toarele instruc
�
iuni 

nu  este corect�?  

float arie(float a,float b, float c) 
{ float p; 
  p=(a+b+c)/2; 
  return sqrt(p*(p-a)*(p-b)*(p-c)); 
}  

a. a=arie(a,b,c); 
b. printf(”%f ”,arie(a,b,c)) ; / cout<<arie(a,b,c); 
c. if (arie(a,b,c)>10) a=arie(a,b,c); 
d. arie=arie(a,b,c); 

3. �tiind c� tabloul a este declarat prin int a[2][3]={1,2,3,4,5,6}; stabili
�
i ce se afi�eaz� în urma 

execut�rii instruc
�
iunii: 

printf(”%d”,a[0][2]+a[1][0]*a[1][1]-a[1][2]);/ 
cout<<a[0][2]+a[1][0]*a[1][1]-a[1][2];  

a. 17 b. 13 c. 0 d. 1 
4. Care este cea mai mic� valoare  pozitiv� pe care o 

poate memora variabila întreag� x  astfel încât în 
urma execut�rii instruc

�
iunii al�turate s� se afi�eze 

valoarea  lui x . 

if (x>71%2+3/x)  
   printf(”%d”,x); / cout<<x;  

a. 2 b. 3 c. 4 d. 5 
5. 

Dac� se utilizeaz� metoda backtracking pentru a genera toate numerele naturale, în ordine strict 
cresc toare, formate din 4 cifre pare distincte ,  care dintre numerele de mai jos trebuie eliminate 
astfel încât cele rãmase sã reprezinte o succesiune de numere corect generat�? 
1)2068  2) 2084   3) 2088  4)  2468  5) 2086  6) 24 06 

a. numai 3 b. atât 3 cât �i 5 c. atât 3 cât �i 4   d. numai 4 
6. Num�rul minim de muchii care pot fi eliminate astfel încât graful din 

desenul al�turat sã devin� arbore este: 
 

 
a. 1 b. 3 c. 2 d. 0 

7. Într-o list� simplu înl�n
�
uit� alocat� dinamic cu cel pu

�
in 1000 de elemente identificate prin adrese, 

fiecare element re
�
ine în câmpul adr  adresa elementului urm�tor din list�. Dac� q re

�
ine adresa unui 

element din list� �i p re
�
ine adresa unui alt element care nu face parte din list�, atunci inserarea 

elementului cu adresa p dup� elementul cu adresa q se realizeaz� cu ajutorul secven
�
ei de instruc

�
iuni: 

a. p=q; q->adr= p->adr; b. p->adr= q->adr; q->adr=p;  
c. q->adr=p; p->adr=q;  d. q=p->adr; p->adr= q->adr;  
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8. Fie func
�
ia f  definit� al�turat. Ce se afi�eaz� ca urmare a 

execut�rii secven
�
ei urm�toare? 

a=4; b=18; 
printf(”%d”,f(a,b));  /  cout<<f(a,b);  
printf(”%d %d”,a,b);  /  cout<<a<<b; 

int f(int &a, int &b) 
{ while (a !=b) 
   if (a>b) a=a-b; 
       else b=b-a; 
  return a;}  

a. 2 2 2 b. 2 4 4 c. 4 18 2 d. 2 4 18 

 
SUBIECTUL II (20 de puncte)  

Se consider  programul pseudocod al turat: 

S-a  notat cu x%y  restul împ�r
�
irii numerelor întregi x �i y.  

1. Care sunt valorile afi�ate pentru urm�toarele date de intrare: 
100,1,2,10,5,0 ?  (4 p.) 

2. Scrie
�
i o secven

�� de valori pentru x astfel încât rezultatul 
afi�at în urma execut�rii algoritmului s� fie: 

0 10.  (3 p.) 

3. Scrie
�
i programul C sau C++ corespunz�tor algoritmului dat.

 (8 p) 

4. Scrie
�
i programul pseudocod care s� fie echivalent cu 

algoritmul dat �i  care s� con
�
in� o structur� repetitiv� cu test 

final.     (5 p.) 

cite şte x {x natural} 

nr ����0 

s����0 
┌cât timp x ≠0 executã 
│   nr ����nr+1 
│  ┌dacã nr%2=0  
│  │ atunci s ����s+x%10 
│  └■ 
│   cite şte x 
│ 
└■ 
scrie s,nr 
 

 
SUBIECTUL III (30 de puncte)  

1. Prin asocierea fiec�rei litere mici din alfabetul englez cu un num�r egal cu pozi
�
ia literei în alfabet, se 

poate  codifica  orice secven
�� de litere mici cu o secven

�� de numere. Scrie
�
i un program C/C++ care 

cite�te din fi�ierul text cod.txt  un num�r n (0<n<30000)  �i, de pe rândul urm�tor, o secven
�� de 

n litere mici. Folosind un algoritm eficient din punctul de vedere al gestion�rii memoriei, programul va 
codifica secven

�
a de caractere citit� �i va scrie pe ecran numerele asociate, separate prin spa

�
ii. 

Exemplu: pentru fi�ierul cod.txt :      7 
                            bacinfo  
se vor afi�a pe ecran, în ordine, numerele: 

2 1 3 9 14 6 15 .  (10p.)                                           

2.  Scrie
�
i un program C/C++ care cite�te de la tastaturã trei  numere naturale x,   y şi k , 

 ( 1≤≤≤≤x<y ≤≤≤≤2000000 , k≤≤≤≤1000)  �i afi�eaz� pe ecran cele mai mari k  numere prime din intervalul 
[x,y],  pe una sau mai multe linii separate printr-un singur spa

�
iu.  Dac� nu exist� k  numere prime 

în intervalul [x,y]  se vor afi�a toate numerele prime g�site  iar pe linia urm�toare se va afi�a 
mesajul   "s-au g ăsit mai pu Ńine numere prime: ” urmat  de num�rul acestora.  
De exemplu, pentru x=3, y=12  �i k=5  se vor afi�a pe ecran, nu neap�rat în aceast� ordine: 
3 5 7 11 
s-au g ăsit mai pu Ńine numere prime:4 (10p.) 

3. int nrcifre(long a,long b)  este antetul unei func
�
ii  ce returneazã numãrul de cifre comune 

distincte  numerelor  naturale a �i b. De exemplu, nrcifre(179216,732211) returneaz� valoarea 
3 deoarece cele dou� numere transmise ca parametri au trei cifre comune (1,2 �i 7).  
a) Scrie

�
i defini

�
ia completã a func

�
iei nrcifre.   (4p.) 

b) Scrie
�
i un program C/C++, care cite�te de la tastatur� un num�r n (1<n≤100 ) �i apoi un �ir de n 

numere naturale mai mici decât 10000 , determin� �i afi�eaz� una dintre perechile de numere cu cele 
mai multe cifre comune. Utiliza

�
i în rezolvare apelul func

�
iei nrcifre .  

De exemplu, pentru n=5  �i numerele :132,2345,213,3462,201  se poate afi�a oricare dintre 
perechile: 132 213  �i 2345 3462.       (6p.) 

 

 

            

 


