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Problema 2 — restaurare 100 de puncte

Dupa descoperirea ruinelor unei cetati medievale, arheologii au hotarat restaurarea acesteia, incepand cu zidul
principal. Acesta este format din N piloni, fiecare cu latimea de 1 metru, asezati unul langa altul (lipiti). Se cunoaste
indltimea, in metri, a fiecarui pilon dar, din pacate, nu toti mai sunt acum la acelasi nivel.

Pentru restaurarea zidului, arheologii dispun de caramizi care au latimea de cate 1 metru si lungimi variabile, exprimate
in metri. Sunt disponibile oricate caramizi, de oricare lungime. Consideram ca toate caramizile disponibile si toti
pilonii care alcatuiesc zidul au aceeasi grosime, de 1 metru.

Restaurarea consta in doua etape:

- In prima etapa, toti pilonii cu Tndltimea mai mare sau egala cu H se reteaza, aducandu-se astfel la inaltimea H, ceilalti,
mai scunzi, pastrandu-si Tnaltimea initiala;

- in a doua etapa se aduc toti pilonii la aceeasi inaltime, umplandu-se golurile dintre ei cu caramizi, astfel incat zidul sa
devind compact; din motive neintelese, arheologii vor aseza caramizile “culcate”, fiecare dintre acestea ocupand,
eventual, spatiul aflat deasupra mai multor piloni.

Arheologii au analizat situatia, independent, pentru Q valori posibile ale lui H.

Cerinta:
Pentru fiecare dintre cele Q valori alese pentru inaltimea H, se cere sd Se determine numarul minim de caramizi
necesare restaurarii zidului, independent, pornind de la inaltimile initiale ale pilonilor.

Date de intrare:

Fisierul restaurare.in contine:

- pe prima linie, numarul N de piloni;

-pe a doua linie, N numere naturale, separate prin cate un spatiu, reprezentand indltimile initiale ale pilonilor, in ordine,
de la stanga la dreapta,

- pe linia a treia, numarul natural Q, reprezentand numarul de valori posibile pentru indltimea H;

- pe a patra linie, @ numere naturale, separate prin cate un spatiu, reprezentand valorile posibile ale lui H.

Date de iesire:

Fisierul restaurare.out contine Q numere, cate unul pe linie, reprezentdnd numarul minim de caramizi necesare
restaurarii pentru fiecare dintre Tndltimile H, Tn ordinea 1n care acestea apar in fisierul de intrare.

Restrictii si precizari:

e 1<N<100000;

e indltimea fiecdrui pilon este un numar natural din intervalul [1,100000];

e 1<0<100000;

e 1<H<valoarea maxima dintre inaltimile initiale ale pilonilor;

e pentru 35% dintre teste N<1000, iar pentru alte 40% dintre teste Q=1.

Exemplu:

restaurare.in | restaurare.out | Explicatii

5 0 Forma Pentru H=1 toti pilonii au aceeasi ndltime, deci nu mai este necesara
43242 |4 initiala nicio caramida, pentru H=4, sunt necesare 4 caramizi, zidul avand,
:13 .3 2 a zidului dupa restaurare structura din fig. a, iar pentru H=3, sunt necesare 2

_ - caramizi, zidul avand, dupa restaurare structura din fig. b.

fig a. fig. b.

Pentru fiecare test: timp maxim de executare 0,6 s; memorie maximum disponibili 8MB; dimensiune maximi a sursei
10KB.



