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Problema 1 — magic 100 de puncte
Pentru obtinerea Pietrei Filosofale, un alchimist a preparat un elixir folosind un creuzet de capacitate C, in
care a turnat picaturi de metal topit, intr-o ordine bine stabilita, in N etape. Numarul de picaturi turnate intr-0
etapa este cuprins intre 0 si C-1, iar procesul incepe cand in creuzet s-a turnat prima picatura (in prima etapa
numdrul de picaturi turnate este nenul). Picéturile se aduni in creuzet una cate una si, de fiecare data cand
acesta se umple complet, alchimistul rosteste o formuld magica, provocand transformarea intregului continut
intr-o singura picaturd, apoi continua procesul. O retetda de obtinere a elixirului se exprima printr-un sir de N
numere, reprezentand numarul de picaturi turnate in cele N etape.

De exemplu, aplicand reteta 5 6 1 0, cu un creuzet de capacitate C=7, in cele N=4 etape procesul este:

- etapa 1: se toarnd 5 picaturi,

- etapa a 2-a: se toarna 6 picaturi, astfel: dupa primele 2 picaturi se umple creuzetul (5+2=7) si deci se
rosteste formula magica, in creuzet ramanand 0 picatura; Se continua cu celelalte 4 picaturi; la finalul etapei
in creuzet sunt 5 picaturi (1+4=5);

- etapa a 3-a: Se toarna o picaturd; la finalul etapei in creuzet sunt 6 picituri (5+1=6);

- etapa a 4-a: se toarna 0 picaturi; dupa ultima etapa creuzetul contine 6 picaturi (6+0=6).

O retetd care corespunde Pietrei Filosofale trebuie sa conduca, la finalul aplicarii ei, la obtinerea unei
singure picaturi, chintesenta metalelor amestecate. Bineinteles, sunt mai multe astfel de retete.

Fiind un tip responsabil, alchimistul a lasat posteritatii un set de tratate, care cuprind toate aceste retete. El a
scris pe fiecare pagind cate o retetd, astfel incat niciuna sa nu se repete in cadrul Intregii lucrari. Pe vremea
aceea erau mesteri priceputi, care fabricau tratate de dimensiuni corespunzitoare, incat fiecare pagina sa
poata cuprinde o retetd ca a noastra, oricat de lungd ar fi ea. Fiecare tratat are P pagini si doar dupa ce
completeaza toate cele P pagini ale unui tratat, alchimistul incepe un nou tratat.

Cerinta:
Se cere numarul de retete publicate in ultimul tratat.

Date de intrare:
Fisierul magic.in contine pe prima linie, in aceasta ordine, numerele naturale C, N, P, separate prin cite un
spatiu si avand semnificatia din enunt.

Date de iesire:
Fisierul magic.out contine un numar natural reprezentand numarul de retete publicate in ultimul tratat.

Restrictii si precizari:
e 1<C=L10’; 25N<107;1<P<10’, numere naturale;
e pentru 30% dintre teste, C<10 si N<10, iar pentru 70% dintre teste, N<10*.

Exemplu:
magic.in |magic.out |Explicatie
4 23]|1 Creuzetul are capacitatea C=4, sunt N=2 etape de aplicare a fiecarei retete, tratatele au

cate P=3 pagini. Retetele aplicate in doud etape, in urma fiecarui astfel de proces
ramanand In creuzet cate o singurd picaturd, sunt: 1 0; 1 3; 3 1; 2 2. Pentru
acestea sunt necesare doua tratate, primul continand trei retete, iar al doilea (ultimul) o
singura reteta.

Pentru fiecare test: timp maxim de executare 0,1 s; memorie maximum disponibila 4MB; dimensiune maxima a
sursei 5KB.




