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Clasa a VI-a

Problema 1 - betisoare 100 puncte

Se presupune cd unele dintre primele instrumente de calcul au fost betisoarele de socotit. In problema
noastrd vom considera un numadr ca fiind o succesiune de unul sau mai multe betisoare, un betisor fiind
reprezentat de litera I. Intr-o expresie, intre oricare doua numere existd semnul + sau semnul *.

Exemple:

Numere Expresii

I ITI

ITI II*III
ITITIIITIIII I+I*IITI+ITITIIIII

Cerinta

Scrieti un program care evalueaza astfel de expresii.

Date de intrare

Fisierul de intrare betisoare.in contine pe prima linie o valoare naturala n, care indica numarul de
expresii care trebuie evaluate. Fiecare dintre urmatoarele n linii contine un sir de maximum 1000000
caractere care reprezinta expresia ce trebuie evaluata.

Date de iesire
Fisierul de iesire betisoare.out va contine pe fiecare linie i1 dintre primele n linii cate un numar
intreg care reprezinta rezultatul evaludrii expresiei de pe linia 1+1 din fisierul de intrare.

Restrictii
e 1 <=n<=10
* O expresie poate avea cel putin 1 caracter si cel mult 1000000 de caractere.
e Valorile calculate pe parcurs si valoarea finala au maximum 18 cifre.
* Dintre teste, 26% contin numai operatii de adunare, 22% numai operatii de inmultire, iar restul de
52% contin ambele operatii.

Exemple

betisoare.in betisoare.out
1 11
I+I*III+ITIIIIII

2 4
IIIT 2
I+I

3 9
I+I+I+I+I+I+I+I+1 1
I*I*I*I*I*I*I 17
IITI*IIII+I

Timp maxim de executie: 1 secunda/test
Memorie totala: 2MB din care 1MB pentru stiva.
Dimensiunea maxima a sursei: 10KB



