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EXAMENUL DE BACALAUREAT — 2007
Proba scris a la INFORMATICA
PROBA E, limbajul C/C++
Varianta 78

Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  a 10 puncte din oficiu.

Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.

In programele cerute la subiectele 1l si lll, identificatorii utiliza ti trebuie s a respecte
preciz arile din enun t (bold), iar in lipsa unor preciz ari explicite, nota tile trebuie s a
corespund a cu semnifica tiile asociate acestora (eventual in form  a prescurtat a).

SUBIECTUL | (40 de puncte)

Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie ti pe foaia de examen litera corespunz atoare
raspunsului corect. Fiecare r aspuns corect se noteaz a cu 5 puncte.

1.

Daca se construieste, utilizand metoda Backtracking, produsul cartezian AXBxC pentru multimile

A={1,2,3}, B={1,2}, C={1,2,34 }, care dintre urmatoarele triplete nu face parte din acest
produs?
(3.2,1) b. (1,3,2) c. (1,23 d. (1,11

Pentru definitia alaturatd a subprogramului p, | int p(long n)

stabiliti ce returneaza functia la apelul | {if (n)
p(9876543)? if(N%2==0) return 1+p(n/10);
else return p(n/10);
else return O;

}
0 b. 7 c. 3 d. 42

Care dintre urmatoarele secvente realizeaza interschimbarea valorilor variabilelor a si b (numere
intregi de cel mult 3 cifre)?

a=hb; b=a; b. a=aux; a=b; b=aux;

a=a+b; b=a-b; a=a-b; d. aux=a; b=aux;a=b;

O clasa de 30 de elevi este la ora de educatie fizica gi profesorul doreste sa formeze o echipa de 5
elevi. El 7i cere unui elev sa i genereze toate posibilitdtile de a forma o grupa de 5 elevi din acea
clasa. Aceasta problema este similara cu generarea tuturor:

elementelor produsului cartezian A®, A fiind o multime cu 30 de elemente

partitiilor unei multimi

aranjamentelor de 30 de elemente luate céate 5

combinarilor de 30 de elemente luate cate 5

Pentru un graf neorientat cu 15 noduri i 14 muchii, numarul maxim de noduri terminale este:

14 b. 7 c. 2 d. 10

Intr-o lista liniara dublu inl&ntuita cu cel putin 3 elemente, fiecare element memoreaza in campul urm
adresa elementului urmator n lista si in cAmpul prec adresa elementului precedent in lista, iar in
variabila p adresa primului element din lista si n variabila q adresa ultimului element din lista. Daca
valoarea expresiei

p->urm->urm->urm==q->prec->prec este diferita de 0, cate elemente are lista?

7 b. 6 c. 5 d 3

Variabila x este utilizata intr-un program pentru a memora rezultatul 1*2*3*...*10.  Stabiliti care
este declararea corecta pentru variabila x:

char x; b. intx;

long x; d. char x[5];

Fie graful orientat cu 7 varfuri, numerotate de la 1 la 7 i listele de adiacentd L1={2,3,4} ,
L2={3,4} ,L3={4,6} ,L4={5,6} ,L5={2,7} ,L6={4,7} ,L7={2,4} . Care este varful (care sunt
varfurile) cu gradul interior maxim?

3,6,7 b. 1 c. 2 d 4
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SUBIECTUL II (20 de puncte)

Se consider a programul pseudocod al aturat:
S-anotat cu x%y restul impartirii lui x lay Eltéeo ste a(num  &rintreg)
1. Ce se va afisa daca de la tastatura se introduce sirul de | rcattimpa  #0execut &
valori246573980 ? (5p.) | | cite steb _
| rdac & a%2=b%?2 atunci
2. Dati un exemplu de sir de date de intrare cu cel putin 3 | | | k €k+1
elemente care sa determine afisarea valorii O. 2p) || '‘m
- . , i a€b
3. Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului dat. !_.
(8P) | scrie k
4. Scrieti un algoritm echivalent cu algoritmul dat, dar care
utilizezeaza un alt tip de structura repetitiva. (5p.)

SUBIECTUL 111 (30 de puncte)
Se citesc de la tastatura mai multe numere naturale de cel mult 3 cifre. Se stie ca se citesc cel putin

= doua numere i ca citirea continua, numar cu numar, pana cand se citeste un numar egal cu primul
numar citit. Sa se scrie un program C/C++ care citeste numerele si afiseaza pe ecran media
aritmetica a numerelor pare citite precum i numarul acestora. Se va afisa mesajul NU EXISTA daca
nu exista nici un numar par printre cele citite. Alegeti o metoda de rezolvare care va gestiona eficient
memoria.
De exemplu, daca se citesc pe rand numerele 5 6 2 7 9 6 8 5 se vor afisa pe ecran valorile
55 si 4. (10p.)
5 Fie o lista liniara simplu Tnlantuita, in care fiecare nod retine in cAmpul inf un caracter si in campul
' next adresa nodului urmator. Se considera subprogramele:
- cre, care creeaza o lista liniara simplu inlantuité ce contine toate literele unui cuvant cuv, n ordinea
n care acestea apar in cuvant. Subprogramul are parametrii sirul de caractere cuv (cu cel mult 50 de
caractere) si adresa p de Inceput al listei;
- sterg , care elimind din listd toate nodurile ce memoreaza caractere egale cu un caracter c.
Subprogramul are parametrii adresa p de Tnceput al listei si caracterul c;
- lungime , care determina si returneaza numarul de noduri ale listei; adresa de Tnceput a listei este
data prin singurul parametru p.
Un nod al listei este de tipul nod.
a) Scrieti antetul corect pentru fiecare din cele 3 subprograme. (4p.)
b) Scrieti declararile de variabile si programul principal care citeste de la tastatura un cuvant de cel
mult 50 de litere si afiseaza pe ecran numarul de vocale ale cuvantului, utilizdnd doar apeluri ale
subprogramelor de la a).
De exemplu, daca se citeste cuvantul bacalaureat , pe ecran se va afisa 6. (6p.)
3. Scrieti programul C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural n(0<n<100) si creeaza figierul

text BAC.TXT care contine pe prima linie numarul 1, pe a doua linie numerele 2 1 , pe a treia linie,
n ordine descrescatoare, numerele 3 2 1 etc., pe ultima linie, Tn ordine descrescatoare, toate
numerele naturale de la n la 1. Pe fiecare linie numerele vor fi despartite prin cate un spatiu.

De exemplu, daca se citeste n=3, atunci BAC.TXT va contine:

1

21

321 (10p.)
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