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EXAMENUL DE BACALAUREAT — 2007
Proba scris a la INFORMATICA
PROBA E, limbajul C/C++
Varianta 74

Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  a 10 puncte din oficiu.

Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.

In programele cerute la subiectele 1l si lll, identificatorii utiliza ti trebuie s a respecte
preciz arile din enun t (bold), iar in lipsa unor preciz ari explicite, nota tile trebuie s a
corespund a cu semnifica tiile asociate acestora (eventual in form  a prescurtat a).

SUBIECTUL | (40 de puncte)

Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie ti pe foaia de examen litera corespunz atoare
raspunsului corect. Fiecare r aspuns corect se noteaz a cu 5 puncte.

1.

ooow

Intr-o lista liniard simplu Tnlantuita cu cel putin 3 noduri, fiecare element retine in cAmpul urm, adresa
urmatorului element din lista. Daca in variabila p se retine adresa primului element din lista si q este
o variabila de acelasi tip cu p, atunci care din secventele de mai jos elimina din lista al doilea nod ?
g=p->urm->urm; p->urm=g->urm; delete q;

g=p->urm; delete q; p->urm=g->urm;

delete p->urm; p->urm=p->urm->urm;

g=p->urm; p->urm=q->urm; delete q;

Pentru urmatoarele declarari:

struct elev{ char nume[20]; int nr, nota[15]; };

elev e[28],x;
Care dintre urmatoarele instructiuni este corecta?
X.nota=x.nota+1; b. e[10]=x.nr; c. e[10]=x; d. elev.nota[5]=7;
Ce se va afisa Tn urma executarii | #include <stdio.h>[#include <iostream.h>
programului alaturat? void F(int &a, int b)
{b=b+aja=a*b;
printf("%d %d ",a,b);|cout<<a<<" "<<b<<"
void main()
{intx=5,y=7,
Fx, y);
printf("%d %d", X, y);| cout<<x<<" "<<y;
}
126057 b. 601257 c. 6012607 d. 60126012
Ce se va afisa In urma executarii | char x[] = "bacalaureat";
secventei alaturate ? for (inti=1;i<=4,i++)
strepy(x, x + 1);
printf("%s", x); | cout << x;
alaureat b. aureat c. laureat d. blaureat
Care din urmatoarele expresii reprezinta ultima cifra a numarului natural x?
X —x/(10*10) b. x/10
Xx—(x/10)*10 d xXx—-x%10
Ce se va afiga in urma apelului F(123) , pentru | int F(int n)
functia F definita alaturat: { if(n==0]F(n/10))
{ cout << n % 10;
return 1;
}
return O;
}
0123 b. 123 c. 321 d. 3210
Determinati cate componente conexe are graful neorientat, a | 0100011
carui matrice de adiacenta este data alaturat: 1000011
0001000
0010000
0000000
1100001
1100010

INFORMATICA, limbajul C/C++ 1 Varianta 74



Ministerul Educatiei si Cercetarii - Serviciul National de Evaluare si Examinare

a.

1 b. 4 c. 3 d 2
Se considera un graf orientat cu 8 noduri, numerotate de la 1 la 8 si arcele [1,2] , [1,8] ,[2,3] ,
2,71 .[32] ,[58 ,[6,5] ,[6,8] ,[7.3] ,[7.4] ,[8,6] ,I[8,7] .Precizati care este nodul la
care se poate ajunge, din oricare alt nod al grafului, parcurgdnd drumuri ale grafului.
3 b. 4 c. 1 d 2

SUBIECTUL II (20 de puncte)

Se consider a programul pseudocod al aturat: s €0
S-a notat cu x%y restul Tmpértirii numarului natural x la numarul | Cite sten  (numar natural)
natural nenul y, iar cu [x/y] catul impartirii. rpentrui  €1l,nexecut &
| cite stex (numar natural)
1. Ce se va afisa dacd se citesc pentru n valoarea 5 si pentru | | nr A 6 X% 10
X, nordine, valorile: 123, 22, 5324, 1, 86935 ? (7p.) | | rcattimp x>9 execut a
| | nr € nr10
2. Daca n = 4, dati valori pentru x astfel incat sa se afiseze | | | x € [x/10]
1234. Gp) | |
- - . . +nr
3. Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului dat. (8p.) !_.s €s
4. Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului dat, | SCT€ S

folosind in loc de structura cat timp  alt tip de structura
repetitiva. (2p.)

SUBIECTUL lII (30 de puncte)

1.

Se citeste de la tastatura o valoare naturala m (2<=m<=100). Scrieti programul C/C++ care
construieste Tn memorie si apoi afiseaza pe ecran matricea a cu mlinii si mcoloane de numere intregi
construita dupa urmatoarea regula: elementul de pe liniai sicoloanaj a matricii (1<=i,j<=m ) este:

e 1 daca i*i+j*j este numar prim;

e 2 daca i*i+* nu este numar prim dar suma i+j este numar par mai mare decat 2;
 Ofinrest.
De exemplu pentrum =4 sevaafisa:1121

1212

2120

1202 (10p.)

O lista liniara simplu nlantuita, retine in fiecare nod, o valoare intreaga in campul info gi adresa
nodului urmator, in cdmpul urm.. Scrieti in C/C++, subprogramul Insereaza , care insereaza in lista un
nod. Subprogramul are ca parametru adresa nodului dupa care se va insera noul nod. Campul info  al
nodului inserat, retine partea intreaga a radacinii patrate a valorii info  din nodul dupa care are loc
inserarea.

a) Definiti tipurile de date necesare lucrului cu aceasta lista. (2p.)
b) Scrieti definitia completd a subprogramului Insereaza . (5p.)
c) Scrieti secventa de program care, pentru o astfel de lista deja construita, cu adresa primului element
memorata n variabila prim , insereaza dupa fiecare nod ce retine in campul info  un numar patrat
perfect, radacina patrata a acelui numar, folosind apeluri ale subprogramului Insereaza

De exemplu daca initial lista continea valorile 2—16—36—12—81, dupa executarea programului,
continutul listei este 2—16—4—36—6—12—81—09. 3p.)

Fisierul text BAC.IN contine pe prima linie un numar natural n (0O<n<=5000) , iar pe a doua linie n
numere naturale de cel mult 9 cifre fiecare, separate prin cate un spatiu. Sa se scrie un program care
citeste n, apoi cele n numere naturale din figierul BAC.IN si scrie in fisierul text BAC.OUT, pe cate o

linie fiecare, numerele de pe a doua linie a fisierului BAC.IN care au exact patru cifre. (10p.)
Exemplu:
BAC.IN BAC.OUT
6 1124
23 1124 567 89013 5586 1200 5586
1200
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