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EXAMENUL DE BACALAUREAT – 2007 
Proba scris  la INFORMATIC  

PROBA E, limbajul C/C++ 
 Varianta 83 
♦ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  10 puncte din oficiu. 
♦ Timpul efectiv de lucru este de 3 ore. 
♦ În programele cerute la subiectele II i III, identificatorii utiliza i trebuie s  respecte 

preciz rile din enun  (bold), iar în lipsa unor preciz ri explicite, nota iile trebuie s  
corespund  cu semnifica iile asociate acestora (eventual în form  prescurtat ). 

 
SUBIECTUL I (40 de puncte)  
Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie i pe foaia de examen litera corespunz toare 
r spunsului corect. Fiecare r spuns corect se noteaz  cu 5 puncte. 

Se consider� graful orientat din figura al�turat�. Câte circuite 
elementare disticte are graful? 
 
 
a. 4 c. 1 

1. 

b. 3 d. 2 

 

2. Se genereaz� toate numerele de 5 cifre, cu cifre distincte, care pe pozi
�
ii pare au cifre pare, iar pe 

pozi
�
ii impare au cifre impare. Primele �ase numere generate sunt: 10325 , 10327 , 10329 , 10345 , 

10347 , 10349 . Care este urm�torul num�r generat dup� num�rul 96785 ?  

a. 96587 b. 98123 c. 96783 d. 98103 

3. Fie algoritmul pseudocod al�turat. 
Ce afi�eaz� algoritmul dac� pentru a se introduc pe rând 
numerele 2, -2.5, 4, 8, 0 ? 
 

p ���� 1 
cite şte a (num�r real) �cât timp a ≠≠≠≠0 execut ă �

     p ���� p*a �
     cite şte a (num�r real) ��
 

scrie p 

a. -160 b. 160 c. 0 d. 1 

4. De câte ori se execut� instruc
�
iunea de afi�are în urm�toarea secven

�� de instruc
�
iuni, unde i  este o 

variabil� de tip întreg? 
i=3; 
while (i<=9) 
  i++; 
cout<<i;  /  printf (“%d”, i);  

a. 6 b. 3 c. 1 d. 7 

5. Fie func
�
ia recursiv�: 

void f(int n) 
 { if (n) 
     { cout<<n%10<<” “;  / printf(“%d ”, n%10); 
       f(n/10);} 
 }   
Ce afi�eaz� func

�
ia la apelul f(247) ? 

a. 7 4 2 b. 2 4 7  c. 2 7 4 d. 4 2 7 

6. Se consider� arborele cu 8 noduri, numerotate de la 1 la 8, dat prin lista de muchii: (1,2), 
(1,3), (3,4), (3,5), (3,6), (4,8), (4,7) . Dac� alegem ca r�d�cin� a arborelui nodul 
3, atunci vectorul de ta

�
i corespunz�tor arborelui este: 

a. (0,1,1,3,3,3,4,4) b. (2,3,0,3,4,5,6,7) 

c. (2,3,0,7,3,3,4,1) d. (3,1,0,3,3,3,4,4) 
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7. Desenul al�turat reprezint� o hart� cu 5 
��ri numerotate de la 1 la 5. Se 

genereaz� toate variantele de colorare a acestei h�r
�
i având la 

dispozi
�
ie 4 culori notate cu A, B, C, D , astfel încât oricare dou� 

��ri 
vecine s� nu fie colorate la fel. Prima solu

�
ie este (A, B, C, A, B) 

având urm�toarea semnifica
�
ie: 

�
ara 1 e colorat� cu A, 

�
ara 2 e colorat� 

cu B, 
�
ara 3 e colorat� cu C, 

�
ara 4 e colorat� cu A, 

�
ara 5 e colorat� cu 

B. Care din urm�toarele variante poate reprezenta o solu
�
ie de 

colorare? 
 

a. (C,D,B,A,A ) b. (D,B,D,A,C ) c. (D,C,B,D,C ) d. (C,B,D,B,A ) 
8. Se consider� o stiv� S ini

�
ial vid�. În stiv� se introduc în aceast� ordine elementele: 3, 5, 6, 7, 

10, 13 . Se fac apoi urm�toarele opera
�
ii: se scoate un element din stiv�, apoi se adaug� elementul 

cu valoarea 8, se scot apoi dou� elemente din stiv�. Ce element se va g�si în vârful stivei?  

a. 8 b. 7 c. 6 d. 10 

 
SUBIECTUL II (20 de puncte)  
Se consider � programul pseudocod al �turat: 

Se consider� func
�
ia max(x,y)  care calculeaz� maximul dintre 

numere întregi x  �i y . 

1. Ce se va afi�a pentru n=5 �i V1=4, V 2=-8, V 3=5, 
V4=10, V 5=2?  (5p.) 

2. Rescrie
�
i algoritmul modificând un num�r minim de linii din 

algoritmul ini
�
ial astfel încât acesta s� afi�eze valoarea 

maxim� din vectorul V. (5p.) 

3. 
Scrie

�
i în limbajul C/C++ defini

�
ia complet� a func

�
iei 

max(x,y) . (3p.) 

4. Scrie
�
i programul C/C++ corespunz�tor algoritmului dat. (7p.) 

cite şte n (num�r natural 
nenul) 
┌pentru i=1,n execut ă 
│   cite şte V i 

└■ 
m ���� V 1 

i ���� 3 
┌cât timp i<= n execut ă 
│  m ���� max(m, V i ) 
│  i ���� i+2 
└■ 
scrie m 

 

SUBIECTUL III (30 de puncte)  

1. Scrie
�
i un program care construie�te în memorie un vector a cu toate numerele de dou� cifre, cu cifre 

distincte, pare, aflate în ordine descresc�toare. Elementele vectorului vor fi în ordine strict 
descresc�toare. Afi�a�i elementele vectorului a pe o linie a ecranului desp�r

�
ite printr-un spa

�
iu. 

Exemplu: vectorul va avea elementele: 86, 84, 82, 80, 64, ..., 20.  (10p.)  

2. a) Scrie
�
i un subprogram f  cu doi parametri: un �ir de caractere s  cu maxim 50  de caractere �i un 

num�r natural  k , 1≤≤≤≤k≤≤≤≤50 . Subprogramul va afi�a pe ecran primele k  caractere din �irul s.  Dac� 
lungimea �irului s  este mai mic� decât k , subprogramul va afi�a mesajul nu este posibil . 

De exemplu: f(”abracadabra”, 5)  va afi�a abrac .  

                     f(”abracadabra”, 15)  va afi�a nu este posibil .  (6p.) 
b) Scrie

�
i un program care cite�te de la tastatur� n �iruri de maxim 50  de caractere (n≤≤≤≤50) �i le 

afi�eaz� pe ecran utilizând func
�
ia f  astfel: pe primul rând, primul caracter din primul �ir, pe al doilea 

rând, primele dou� caractere din al doilea �ir, ..., pe al n –lea rând, primele n caractere din al n -lea �ir; acolo unde �irul e mai scurt decât indicele liniei pe care se afl�, se va afi�a mesajul nu este 
posibil. 
Exemplu: Dac� n=5  �i se citesc �irurile de caractere ionel, aurel, turcu, pop, trasca  se 
va afi�a: 
i 
au 
tur 
nu este posibil 
trasc (4p.) 

3. În fi�ierul bac.txt  pe aceea�i linie, desp�r
�
ite printr-un spa

�
iu, se g�sesc maximum 1000  de numere 

întregi. Scrie
�
i un program care s� determine maximul �i minimul numerelor din fi�ier folosind o 

metod� eficient� din punct de vedere al memoriei �i al num�rului de opera
�
ii efectuate �i afi�eaz� pe 

ecran valoarea maximului �i a minimului.  
Exemplu: Dac� în fi�ierul bac.txt  se g�sesc numerele 100 34 1 78 90 123 0 67 8 - 90 
-899 -9 88  se va afi�a max=123 �i min=-899 . (10p.) 

 

 

            

 


