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EXAMENUL DE BACALAUREAT — 2007
Proba scris a la INFORMATICA
PROBA E, limbajul C/C++
Varianta 77

Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  a 10 puncte din oficiu.

Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.

In programele cerute la subiectele 1l si lll, identificatorii utiliza ti trebuie s a respecte
preciz arile din enun t (bold), iar in lipsa unor preciz ari explicite, nota tiile trebuie s a
corespund a cu semnifica tiile asociate acestora (eventual in form  a prescurtat a).

SUBIECTUL 1 (40 de puncte)

Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie ti pe foaia de examen litera corespunz atoare
raspunsului corect. Fiecare r aspuns corect se noteaz a cu 5 puncte.

1.

20T

Intr-o lista liniara dublu inl&ntuita cu cel putin 2 elemente, fiecare element memoreaza in campul urm
adresa elementului urmator n lista si in cAmpul prec adresa elementului precedent in lista, iar in
variabila p adresa primului element din lista si n variabila q adresa ultimului element din lista. Daca
valoarea expresiei p->urm->prec->urm==g->prec este diferita de 0, cate elemente are lista?

2 b. 4 c. 3 d 5

Variabila elev este utilizata pentru a memora numele unui elev si media sa la bacalaureat.
Declararea corecta a variabilei elev este:

char elev[60]; b. struct {char nume[30]; float medie;} elev;

float elev[2]; d. struct elev {char nume[30]; float medie;};

Fie graful orientat cu 8 varfuri si arcele [1,2],[2,3],[3,1],[4,5].,[5,6].[5.7]

[6,71,[7,4].[8,7]. Numarul de varfuri cu proprietatea ca gradul interior este egal cu gradul
exterior este:

2 b. 7 c. O d. 5

Care dintre urmatoarele secvente determina in mod corect maximul dintre 3 numere a,b si c gi
atribuie aceasta valoare variabilei max?

if(a>b && a>c) max=a; b. if (a>b>c) max=a;

if(b>a && b>c) max=b; if (b>a>c) max=b;

else max=c; if (c>a>b) max=c;

if (a>b) max=a; d. max=a;

else if (b>c) max=b; if (b>max) max=b;
else max=c; if (c>max) max=c;

Care dintre urmatoarele matrice este matricea de adiacenta a unui un graf care are proprietatea ca
este arbore?

011 b. 011000 c. 01100 d 00100
101 101000 10100 00100
110 110000 11000 11011
0oo0o0O0DO01 00001 00100
0oo0o0O0DO01 00010 oo0100
000110
Ce se va afiga pe ecran la | void p(int x,int y,int k)
apelul p(630,2,1)  ? {ifx>1)
if(x%y==0)
{if(k==1)
printf("%d ")y); | cout<<y<<"*";
p(xly,y,k+1);
}
else p(x,y+1,1);
}
2 b. 23357 c. 2357 d 21325171
Problema generarii tuturor codurilor formate din 6 cifre distincte (cifre din multimea
{0,1,2,3,4,5,6,7,8,9} ) este similara cu generarea tuturor:

submultimilor cu 6 elemente ale multimii {0,1,2,3,4,5,6,7,8,9}

permutarilor unei multimi cu 6 elemente

aranjamentelor de 10 elemente luate céate 6

elementelor produsului cartezian A® unde A este o multime cu 10 elemente
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a.
C.

Intr-o lista liniara simplu inlantuit fiecare element retine in cdmpul adr  adresa elementului urmator
din lista, iar in cAmpul inf  un numar ntreg. Inserarea n listd a unui nou element indicat de
pointerul p dupé un element din lista indicat de pointerul q se realizeaza cu secventa de instructiuni:
p->adr=q; g->adr=p; b. g->adr=p; p->adr=q->adr;

p->adr=qg->adr; g->adr=p; d. p=q; p->adr=g->adr;

SUBIECTUL Il (20 de puncte)

Se consider a programul pseudocod al aturat:

S-a notat cu x%y restul impartirii lui x lay gicu [x] partea
intreaga a numarului real x

1.
2.

cite ste nc ( ncC numere

i ) naturale, n>0, 0 <c<9)

Ce se va afisa pentru n=3533 si c=37 (5p.) k €0

rcat timp n%10=c execut a
Scrieti 0 valoare pentru n si una pentru c astfel incat sa | | n €[n/10]
se afiseze valoarea 0. (2p.) | k €k+1

lm
Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului dat. | gerie k

(8p.)

Scrieti un algoritm echivalent cu algoritmul dat, dar care
sa utilizeze alt tip de structura repetitiva (5p.)

SUBIECTUL lII (30 de puncte)

1.

Scrieti programul C/C++ care citegte de la tastaturd un numar natural n(0<n<100) si creeaza figierul
text BAC.TXT care contine pe prima linie, in ordine descrescatoare, toate numerele naturale de la n
la 1, pe a doua linie n ordine descrescatoare, toate numerele naturale de lan-1 la 1 etc... pe linia n-
1 numerele 2 1 , iar pe ultima linie numarul 1. Pe fiecare linie numerele vor fi despartite prin cate un
spatiu.

Exemplu: daca se citeste n=3, atunci BAC.TXT va contine:

321

21

1 (10p.)
a) Scrieti definitia completa a unui subprogram elimin  care:

- primeste ca parametri doua siruri s1 si s2 de maximum 250 de litere mici ale alfabetului englez

- returneaza prin parametrul s sirul de litere distincte care apar fie in sirul s1, fie in sirul s2, fie in

ambele siruri.
De exemplu, daca initial in s1 este memorat sirul aebacdbaced , iar in s2 este memorat aeeffgg
in final in s va fi memorat aebcdfg , nu neaparat in aceasta ordine. (5p.)

b) Scrieti declararile de date si programul principal in care se citeste de la tastatura un numar
n(1<n<20) si apoi n siruri de caractere formate din maximum 250 de litere mici ale alfabetului si
afiseaza pe ecran un sir de caractere distincte format din toate literele care apar cel putin in unul din
sirurile citite, utilizand apeluri ale subprogramului elimin

De exemplu, daca n=4 si cele 4 siruri sunt xabc, yyaad , abcd, ccddzz , se va afisa pe ecran
abcdxzy , nu neaparat in aceasta ordine. (5p.)
Se citeste de la tastatura un numar natural n si apoi n numere intregi de cel mult 6 cifre fiecare. Sa se
determine cea mai mare valoare negativa dintre cele citite, precum si numarul de aparitii ale acestei
valori printre numerele citite. Alegeti 0 metoda eficienta atat din punctul de vedere al timpului de
executare cat si al gestionarii memoriei.

a) Descrieti pe scurt metoda folosita explicand eficienta acesteia (3-4 randuri). (2p.)
b) Scrieti programul C/C++ corespunzator metodei descrise la punctul a). Se va afigsa valoarea
negativa maxima gi numarul de aparitii sau mesajul NU EXISTA daca nu exista valori negative printre
numerele citite.

De exemplu, pentru n=8 si numerele 10, 3, -4, -7, -4, -7, 11, -4 se vor afisa numerele
-4 si 3, deoarece -4 este cea mai mare valoare negativa si apare de 3 ori. (8p.)
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