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EXAMENUL DE BACALAUREAT — 2007
Proba scris a la INFORMATICA
PROBA E, limbajul C/C++
Varianta 94

Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  a 10 puncte din oficiu.

Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.

In programele cerute la subiectele 1l si lll, identificatorii utiliza ti trebuie s a respecte
preciz arile din enun t (bold), iar in lipsa unor preciz ari explicite, nota tile trebuie s a
corespund a cu semnifica tiile asociate acestora (eventual in form  a prescurtat a).

SUBIECTUL | (40 de puncte)

Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie ti pe foaia de examen litera corespunz atoare
raspunsului corect. Fiecare r aspuns corect se noteaz a cu 5 puncte.

1.

2oop

a.

Pentru o valoare reald mai mare decat 1 memorata in | i €1
variabila a, rezultatul afisat de programul pseudocod | cattimp i*a<a Zexecut &
alaturat reprezinta valoarea Tntreaga cea mai apropiata i €itl
de a dintre numerele: sfér ;it cat timp
scrie i
strict mai mari decat a b. mai mici sau egale cu a
strict mai mici decéat a d. mai mari sau egale cu a

Stiind ca variabila intreaga a retine o valoare naturala de cel mult 3 cifre, stabiliti care dintre
urmatoarele expresii este adevarata daca si numai daca a este format numai din cifre pare?

a%2==0 && a%10%2==0 && a%100%2==0 b. a%2==0 && a/10%2==0 && a/100%2==0
a/10%2==0 && a/100%2==0 d. a/2==0 && a%10%2==0 && a%100%2==0

Tn subprogramul recursiv alaturat se considera ca v este | float ddd(int i,int j)

un vector declarat global, format din numere intregi. | {

Pentru care dintre vectorii v urmétori, expresia | if (V[iI==V[]]) return i;
ddd(0,18) returneaza valoarea 9? else return ddd(i+1,j-1);

}
1,2,1,2,3,1,2,3,4,1,1,2,3,4,1,2,3,1,2)
(1,0,1,0,1,0,2,0,1,2,1,1,0,1,0,1,0,1,0)
1,2,1,2,3,1,2,3,4,0,4,3,2,1,3,2,1,2,1)
1,1,1,1,1,1,1,1,1,0,2,2,2,2,2,2,2,2,2)

Se considera arborele cu 18 noduri avand nodurile numerotate de la 1 la 18 si vectorul de tati

(12,17,4,0,12,17,13,1,14,13,14,3,16,4,17,14,3,6) . Considerand ca radacina
arborelui se afla pe nivelul 1, stabiliti cate noduri se afla pe nivelul 3.
4 b. 5 c. 3 d. 6

Intr-o lista circulara simplu inlantuita, fiecare nod al listei retine in campul next adresa nodului
urmator din lista. Daca variabilele p si g ce memoreaza adresele a doua noduri distincte din lista,

verifica relatia p->next->next==q Si g->next->next==p , atunci numarul total de noduri din lista
este:
5 b. 4 c. 2 d 3

Se genereaza toate numerele naturale de 4 cifre, cifre aflate in ordine strict crescatoare, orice doua
cifre vecine din fiecare numar generat fiind valori neconsecutive. De exemplu, numerele 1579 si
2468 sunt in sirul numerelor generate, in timp ce 3851, 1679, 479 nu sunt. Cate numere se
genereaza in total?

12 b. 15 c. 20 d 24

Se considera graful orientat dat prin matricea de adiacentd | 001001
alaturata, graf cu 6 noduri numerotate de la 1 la 6100010
corespunzator liniilor si coloanelor matricei. Care dintre [ 000100
urmatoarele este o pereche de noduriij astfel incat existd | 001000

un drum elementar de lai cétrej ? 010000
100000

65 b. 54 c. 46 d 45
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8.

Care dintre urmatoarele secvente reprezinta o declarare de variabila apartindnd unui tip de date
structurat?

float x; b. intx; c. charx; d. charx[3];

SUBIECTUL Il (20 de puncte)

Se consider & programul pseudocod al aturat: cite ste a,n
S o N numere naturale

S-a notat cu x%y restul impartirii numarului natural x la numarul rpentru i:1,n(execut 3 )
natural nenuly | -dac & i%2=0 atunci
1. Care este valoarea afisata daca a=12 si n=107? (5p.) I I aln?el €a
2. Determinati o valoare pentru variabila n astfel incat, pentru | || a <€a+i

valoarea initiald a=32, s& se afiseze 34. (3p.) | | =

lm

3. Scrieti un program pseudocod echivalent cu programul dat, | scrie a

care sa nu contina nici o structura repetitiva. (2p.)
4. Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului dat(10p.)

SUBIECTUL lII (30 de puncte)

1.

Pentru doua puncte A, B din plan, puncte date prin coordonatele lor intregi (xa,ya) , (xb,yb) , se
cere sa se verifice daca punctele A si B sunt egal departate de originea axelor de coordonate.
Amintim ca distanta in plan dintre punctele P1(x1,yl) si P2(x2,y2) se calculeaza cu ajutorul

formulei d(P4,P,)= \/(X1 - X2)2 +(y, - y2)2 :

Scrieti programul C/C++ care citeste de la tastaturd cele 4 numere intregi si afiseazd pe ecran
mesajul "DA” in cazul in care A gi B se afla la aceeasi distantd de punctul O (originea) si afiseaza
mesajul "NU" in caz contrar. (10p.)

a) Scrieti definitia completa a subprogramului ncif  care primeste un numar natural de cel mult 9 cifre
prin intermediul parametrului n i returneaza prin intermediul parametrului ¢ numarul de cifre ale lui n.
(4p.)
b) Scrieti programul C/C++ care rezolvd urméatoarea problemé: n fisierul text DATE.TXT se afla
100000 de valori naturale de cel mult 8 cifre fiecare; valorile sunt separate prin cate un spatiu. Sa se
afiseze pe ecran cate valori din fisier au un numar maxim de cifre. Se vor folosi apeluri ale
subprogramului ncif . Alegeti o metoda eficienta din punctul de vedere al gestionarii memoriei. (6p.)

Scrieti programul C/C++ care citeste de la tastaturd un text t format din cel mult 80 de caractere,
litere si spatii, si apoi elimina spatiile multiple din textul t . Daca ntre doua cuvinte exista doua sau
mai multe caractere spatiu, trebuie eliminate unele dintre ele astfel incat sa ramana exact unul. Se
stie ca la inceputul si la sfarsitul sirului nu sunt spatii. Textul obtinut dupa eliminare se va afisa pe
ecran.

De exemplu, dacé se citeste textul: Maria [ |[][& bus [][¢ana , atunci textul afisat va fi: Maria f]

adus[cana . (10p.)
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