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EXAMENUL DE BACALAUREAT — 2007
Proba scris a la INFORMATICA
PROBAE, limbajul C / C++
Varianta 69

Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  a 10 puncte din oficiu.

Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.

In programele cerute la subiectele 1l si lll, identificatorii utiliza ti trebuie s a respecte
preciz arile din enun t (bold), iar in lipsa unor preciz ari explicite, nota tile trebuie s a
corespund a cu semnifica tiile asociate acestora (eventual in form  a prescurtat a).

SUBIECTUL | (40 de puncte)

Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie ti pe foaia de examen litera corespunz atoare
raspunsului corect. Fiecare r aspuns corect se noteaz a cu 5 puncte.

1.

Care trebuie sa fie valoarea initiald a | while (i*5<1000)
variabilei i de tip intreg pentru ca in

urma executarii instructiunii alaturate, printf(,*"); / cout<<™";

pe ecran sa fie afisatd secventa de i=i*2+10;

caractere = 2 }

3 b. 11 c. 13 d 5

Se considera graful neorientat din figura alaturata:
Care este numarul cel mai mic de muchii care trebuie
adaugate pentru ca graful sa devina eulerian ?

2 3 LA 5
3 b. 2 c. 4 d 1
Se considerd subprogramul recursiv cu | void p(int n)
definitia alaturata : {if (n!=1)

{ printf("%d ",n); / cout<<n<<””;
if(n%2==0) p(n/2);

else p(3*n+1);
Ce valori vor fi afisate pe ecran in urma

ape|u|ui p(lO) ? else printf("%d",l); / cout<<1;
5168421 b. 105168421
10516842 d 105421
Se considera graful orientat G = (X, U) unde X ={1, 2, 3, 4, 5, 6} siU ={(1,2),
(1,5), (1,6), (2,3), (3,5), (4,1), (5,4)} . Identificati care sunt nodurile accesibile din
toate celelalte noduri ale grafului prin intermediul unor drumuri elementare.
6 b. 15 c. 1235 d 45
Ce valoare va retine variabila x dupa executarea urmatoarei secvente de atribuiri ?
X €10; vy €<3; X €xX-y; Yy €x+ty; X €y-x
10 b. -3 c. 7 d 3

Care dintre urmatorii vectori "de ta ti” corespunde reprezentarii unui arbore in care nodurile
numerotate cu 6, 4 si 9 sunt descendenti directi ai nodului 3 ?

tata=(3, 3,4, 0, 2, 3,4, 4, 4) b. tata=(9,9,4,9,9,9,9,9,0)

tata=(3, 3,1, 3, 2, 3,4,4,3) d. tata=(3,0, 2, 3,2,3,4,4,3)

Stiind ca variabilele a, b si ¢ sunt de tip ntreg , care este conditia ca numarul natural memorat de
variabila ¢ sa fie un multiplu comun al numerelor naturale memorate de variabilele a sib ?

c%a * c%b == b.  a%c + b%c ==

cY%a + c%b == d. (a%c == 0) && (c%b == 0)

Construim anagramele unui cuvant L;L,L3slL4 prin generarea in ordine lexicografica a permutarilor
indicilor literelor cuvantului si obtinem LjiL,Lal, LiLoLgls Lilalol, o Lalalil, Lglsloly. Pentru

anagramele cuvantului caiet , dupa sirul caeit, caeti, catie cuvintele imediat urmatoare
sunt:

catei  siciaet b. ciaet si caite

catei si ciate d. ciaet si ciate
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SUBIECTUL II (20 de puncte)

Se consider @ programul pseudocod al

1.
2.

3.

notat cu x%y restul Impartiri numarului natural x la numarul | cite ste n{nnum  &r natural}
natural y sicu[z] parteaintreaga a numarului real z. z €0
Care este valoare afigata pentru n=52381 ? (3p.) | rcattimp n>0 execut a
Scrieti o valoare pentru variabila n astfel incat sa se | ¢ €n%10;n €[n/10]
afiseze valoarea 0. @p) || rdac &c%2=0
Scrieti un program pseudocod echivalent cu algoritmul | | atunciz ~ €z*10+c
dat care sa contind o structura repetitiva cu test final. | .
6p) | W
Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului | SCM€ 2
dat. (8p)

aturat in care s-a

SUBIECTUL Il (30 de puncte)

1.
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Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural n (0<n<1000) . S& se
afiseze pe ecran toate numerele naturale perfecte mai mici decat n separate printr-un spatiu. Un
numar natural se numeste numar perfect daca este egal cu suma divizorilor sai, divizori din care se
exclude divizorul egal cu numarul Tnsusi (6=1+2+3) (10p.)
Ex. : pentru n=50 se va afisa 6 28

Se considera o lista simplu inlantuita (cu cel putin doua elemente) in care fiecare element retine in
campul info  un numar real nenul, iar in cAmpul adr adresa urmatorului element din lista.

Scrieti definitiile tipurilor de date si definitia completd a subprogramului S1 care are ca parametru
adresa p a primului element al listei si care modifica lista prin inserarea intre oricare doua elemente
de semne contrare a unui nou element a carui valoare este egala cu media aritmetica a celor doua

elemente. (10p.)
p
Ex.:
31 > - 17 —»| - 50 - 79
p
Se obtine :
31 -» 7 - -17 =»| - 50 =»| 145 -» 79

Se considera un gir de cel mult 100 de litere mici ale alfabetului englez. Acest sir este supus unui
proces de eliminare, la fiecare etapa elimindndu-se toate secventele formate din caractere identice
situate pe pozitii alaturate. Sirul nou obtinut este supus aceluiagi proces de eliminare pana cand nu
mai exista Tn sir caractere alaturate egale. Scrieti programul C/C++ care citeste de la tastatura girul gi
afiseaza in figierul DATE.TXT sirul obtinut dupa incheierea intregului proces de eliminare. (10 p.)
Exemplu:

Pentru sirul teuuueusppi
apoi sirul tusi
ce-l formeaza.

dupa prima aplicare a procesului de eliminare se obtine girul teeusi , iar
Programul va afiga in figsierul DATE.TXT numai sirul tusi , fara spatii intre literele
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