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EXAMENUL DE BACALAUREAT – 2007 
Proba scris  la INFORMATIC  

PROBA E, limbajul C/C++ 
 Varianta 23 
 
♦ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  10 puncte din oficiu. 
♦ Timpul efectiv de lucru este de 3 ore. 
♦ În programele cerute la subiectele II i III, identificatorii utiliza i trebuie s  respecte 

preciz rile din enun  (bold), iar în lipsa unor preciz ri explicite, nota iile trebuie s  
corespund  cu semnifica iile asociate acestora (eventual în form  prescurtat ). 

 
SUBIECTUL I (40 de puncte)  
Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie i pe foaia de examen litera corespunz toare 
r spunsului corect. Fiecare r spuns corect se noteaz  cu 5 puncte. 

1. Se consider� declararea  char s[10]; , iar variabila s  re
�
ine �irul de caractere bac2007 . Ce 

valoare are expresia strlen(s) ? 
a. 8 b. 10 c. 9 d. 7 

2. Ce valoare are variabila întreag� n în urma 
execut�rii secven

�
ei al�turate, �tiind c� ini

�
ial 

valoarea ei este 0? 

for(i=1;i<=100;i++) 
  for(j=1;j<=i;j++) 
    n=n+1;  

a. 500  b. 150  c. 1000  d. 5050  
3. Se consider� un tablou unidimensional a în care elementele sunt, în ordine : 1,3,5,7,10,16,21 . 

Pentru a afla pozi
�
ia pe care se afl� valoarea x=10  se aplic� metoda c�ut�rii binare. Care este 

succesiunea corect� de elemente a c�ror valoare se compar� cu valoarea lui x  ? 
a. 21,16,10 b. 7,16,10 c. 1,3,5,7,10 d. 5,7,10 

4. Se consider� subprogramul F definit al�turat. De 
câte ori se afi�eaz� valoarea 0 dac� se apeleaz� 
F(9) ? 

int F(int x) 
{ 
  cout<<0;  |  printf(˝0˝); 
  if(x%2==0) return x/2; 
  else return F(F(x-1)); 
}  

a. 9 b. 2 c. 3 d. 12 
5. Care este num�rul maxim de muchii care pot fi eliminate astfel 

încât graful par
�
ial ob

�
inut s� nu con

�
in� noduri izolate? 

 
a. 4 b. 5 c. 2 d. 3 

6. Care este valoarea expresiei 7/5*5 ? 
a. 0 b. 7 c. 5 d. 0.28 

7. Se consider� vectorul de ta
�
i al unui arbore oarecare t=(0,3,1,3,1,5) , în care nodurile sunt 

numerotate de la 1 la 6. Alege
�
i afirma

�
ia corect� : 

a. nodurile 2, 4, 6 sunt fra
�
i b. nodul 5 are gradul 1  

c. nodul 3 este tat�l nodului 1 d. nodurile 2, 4 �i 6 sunt frunze 
8. Aplicând metoda backtracking pentru a genera toate permut�rile celor n elemente ale unei mul

�
imi, o 

solu
�
ie se memoreaz� sub forma unui tablou unidimensional x1,x 2...x n. Dac� sunt deja generate 

valori pentru componentele x1,x 2...x k-1 , iar pentru componenta curent�, x k (1<k<n) , au fost 
testate toate valorile posibile �i nu a fost g�sit� niciuna convenabil�, atunci: 

a. se încearc� alegerea unei noi valori pentru 
componenta x k-1  

b. se încheie algoritmul 

c. se încearc� alegerea unei noi valori pentru 
componenta x1, oricare ar fi k  

d. se încearc� alegerea unei valori pentru 
componenta x k+1  
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SUBIECTUL II (20 de puncte)  

Se consider  programul pseudocod al turat: 

S-a notat cu x%y restul împ�r
�
irii num�rului natural x  la num�rul 

natural y , iar cu [x]  partea întreag� a num�rului real x.  

1. 
Ce afi�eaz� algoritmul dac� se cite�te valoarea 15793 ? 
 (5 p.) 

2. Care este valoarea care trebuie citit� pentru ca în urma 
execut�rii algoritmului dat s� se afi�eze 210? (3 p.) 

3. 
Scrie

�
i programul C/C++ corespunz�tor algoritmului dat. 

 (8 p.) 

4. Scrie
�
i un program pseudocod echivalent cu algoritmul dat în 

care structura cât timp...execut � s� fie înlocuit� cu o 
structur� repetitiv� cu test final. (4 p.) 

cite �te n 
     (num�r natural, nenul) 
p ←←←← 1 �cât timp p<n execut � �

 n ←←←← ([n/p]+1)*p+n%p �
 p ←←←← p*10 ��

 
scrie n 
 

 
SUBIECTUL III (30 de puncte)  

1. Pe o hart� sunt figurate n 
��ri, numerotate cu 1,2,...n  (2<n<100 ). Se consider� c� 

�
ara i  este 

vecin� cu 
�
ara j  dac� i=[j/2]  sau j=[i/2] (s-a notat cu [x]  partea întreag� a num�rului real x). 

De exemplu, pentru n=3 , 
��rile 1 �i 2 sunt vecine deoarece 1=[2/2] , 

��rile 3 �i 1 sunt vecine deoarece 
1=[3/2] , în timp ce 

��rile 2 �i 3 nu sunt vecine deoarece 2
�

[3/2]  �i 3
�

[2/2] . 

Harta a fost colorat� cu 4 culori (notate cu 1‚ 2, 3, 4 ) �i se consider� c� o variant� de colorare este 
corect� dac� oricare dou� 

��ri vecine au o culoare diferit�. 

Scrie
�
i un program C/C++ care cite�te n, apoi n numere desp�r

�
ite prin câte un spa

�
iu, reprezentând, în 

ordine, culoarea fiec�reia dintre cele n 
��ri (de la 

�
ara 1 la 

�
ara n) �i verific� dac� harta a fost colorat� 

corect sau nu, afi�ând pe ecran mesajul „corect ”, respectiv „incorect ”. 

Exemplu : dac� se introduc valorile n=4  �i numerele 1 2 3 2  corespunz�tor asocierilor: �
ara 1-culoarea 1, 

�
ara 2-culoarea 2, 

�
ara 3-culoarea 3, 

�
ara 4-culoarea 2, atunci se va afi�a incorect  

pentru c� 
��rile 2 �i 4 au aceea�i culoare �i sunt vecine. (10p.)  

2. Se consider� �irul cresc tor  format din toate numerele naturale nenule, în care fiecare num�r apare 
de exact k  ori. De exemplu, pentru k=3  termenii �irului sunt 
1,1,1,2,2,2,3,3,3,4,4,4,5,5,5...   

a) Scrie
�
i un program C/C++ care cite�te dou� numere naturale, k  �i n (1

�
k
�

100, 
1
�

n
�

1000000000 ) �i, utilizând un algoritm eficient din punct de vedere al spa
�
iului de memorare �i 

al timpului de executare, scrie în fi�ierul BAC.TXT primii n termeni ai �irului (separa
�
i prin câte un 

spa
�
iu), în ordine descresc�toare. 

Exemplu : pentru k=3  �i n=10  în fi�ier se scriu în ordine, numerele:  
4 3 3 3 2 2 2 1 1 1   

      (deoarece primii 10  termeni ai �irului sunt 1,1,1,2,2,2,3,3,3,4)  (8 p.) 
b) Descrie

�
i în limbaj natural metoda utilizat� �i explica

�
i în ce const� eficien

�
a ei. ( 2 p.) 

3. Se consider� o list� simplu înl�n
�
uit�, alocat� dinamic, în care fiecare nod re

�
ine în câmpul info  un 

num�r real, iar în câmpul urm adresa elementului urm�tor din list� (ultimul nod memorând în câmpul 
urm adresa nul�). Se cunoa�te adresa primului element al listei, iar dac� lista este vid�, aceast� 
adres� este nul�. 

a) Scrie
�
i declar�rile necesare definirii listei date. (2 p.) 

b) Scrie
�
i defini

�
ia complet� a unui subprogram numar , cu doi parametri, care: 

- prime�te prin parametrul p adresa primului element al listei 

- returneaz� prin parametrul n o valoare natural� reprezentând num�rul de elemente ale listei. (8 p.) 
 

 

            

 


