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EXAMENUL DE BACALAUREAT – 2007 
Proba scris  la INFORMATIC  

PROBA E, limbajul C/C++ 
 Varianta 20 
♦ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  10 puncte din oficiu. 
♦ Timpul efectiv de lucru este de 3 ore. 
♦ În programele cerute la subiectele II i III, identificatorii utiliza i trebuie s  respecte 

preciz rile din enun  (bold), iar în lipsa unor preciz ri explicite, nota iile trebuie s  
corespund  cu semnifica iile asociate acestora (eventual în form  prescurtat ). 

 

SUBIECTUL I (40 de puncte)  
Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie i pe foaia de examen litera corespunz toare 
r spunsului corect. Fiecare r spuns corect se noteaz  cu 5 puncte. 

1. O secven
�� de instruc

�
iuni echivalent� cu 

secven
�
a al�turat� care s� con

�
in� o singur� 

instruc
�
iune if este: 

if(x>y) if(y>z) 
          if(z>x)s=x+y+z;  
                 else p=x*y*z;  

a. if(x>y&&y>z) s=x+y+z;  
else p=x*y*z;  

b. if(x>y&&y>z) s=x+y+z;  

c. if(x>y||y>z) s=x+y+z;  d. if(x>y&&y>z) p=x*y*z; 

2. Într-un graf neorientat cu 6 noduri oricare dou� noduri  x, y  sunt adiacente dac� �i numai dac� 
x%2==y%2. Care este num�rul de componente conexe din graf? 

a. 1 b. 6 c. 3 d. 2 

3. Variabila p re
�
ine adresa unui element oarecare al unei liste circulare nevide alocat� dinamic, în care 

fiecare element memoreaz� în câmpul nr  un num�r întreg, iar în câmpul urm  adresa elementului 
urm�tor. Care dintre urm�toarele variante tip�re�te toate elementele listei?  

a. q=p;do{cout<<q->nr;  
q=q->urm;}while(q!=p); 

q=p; do{printf(“%d”,q->nr);  
q=q->urm;}while(q!=p); 

b. q=p; while(q->urm!=p) 
{cout<<q->nr; q=q->urm;}  

q=p; while(q->urm!=p) 
{printf(“%d”,q->nr); q=q->urm;}  

c. q=p; while(q!=p) 
{cout<<q->nr; q=q->urm;}  

q=p; while(q!=p) 
{printf(“%d”,q->nr); q=q->urm;}  

d. q=p->urm; while(q!=p) 
{cout<<q->nr; q=q->urm;}  

q=p->urm; while(q!=p) 
{printf(“%d”,q->nr); q=q->urm;}  

4. �tiind c� valoarea ini
�
ial� a variabilei k  este un num�r natural par cu cel 

mult 4 cifre, stabili
�
i valoarea tip�rit� de secven

�
a al�turat�.  

while (k>1) 
k=k-2; 
n=abs(k-5); 
cout<<n; 

a. 1 b. 5 c. 0 d. 4 

5. O list� liniar� simplu înl�n
�
uit� alocat� dinamic, în care fiecare element memoreaz� în câmpul nr  un 

num�r întreg, iar în câmpul urm adresa elementului urm�tor din list�, con
�
ine exact trei elemente ale 

c�ror adrese sunt memorate în variabilele p, q �i r .  �tiind c� q->nr==3 ,  p->nr==5 , r->nr==8 ,  p->urm!=NULL  �i r->urm==q , care este ordinea 
numerelor din list�?  

a. 8, 3, 5 b. 5, 8, 3 c. 3, 8, 5 d. 5, 3, 8 

6. Un graf neorientat este graf complet dac� �i numai dac� oricare dou� noduri sunt adiacente. Care 
este num�rul de muchii care trebuie eliminate dintr-un graf neorientat complet cu 8 noduri, astfel 
încât graful par

�
ial ob

�
inut s� fie arbore? 

a. 8 b. 21 c. 16 d. 20 

7. Dirigintele unei clase trebuie s� aleag� trei elevi pentru un concurs. Elevii respectivei clase i-au 
propus pe Ionel, Gigel, Dorel, �i Viorel. Pentru a decide, dirigintele genereaz� toate solu

�
iile posibile. 

Câte solu
�
ii vor fi generate? 

a. 12 b. 24 c. 6 d. 4 
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8. Care este valoarea ini
�
ial� a variabilei n astfel încât, la sfâr�itul 

execut�rii secven
�
ei al�turate, variabila întreag� c  s� aib� valoarea 3? 

c=0;  
while (n%10==0) 
{n=n/10;c++;} 

a. 123 b. 10020 c. 5000 d. 10001 

 
SUBIECTUL II (20 de puncte)  
 
Se consider � programul pseudocod al �turat: 
S-a notat cu x%y restul împ�r

�
irii numerelor întregi x  �i y  �i cu [x]  

partea întreag� a num�rului real x . 

1. Ce va tip�ri algoritmul pentru 2793 ? (5p.) 

2. Scrie
�
i programul C/C++ corespunz�tor algoritmului. (8p.) 

3. Scrie
�
i algoritmul pseudocod, echivalent cu cel dat, care 

folose�te un alt tip de structur� repetitiv�. (5p.) 

4. Da
�
i exemplu de o valoare nenul� pentru n,  astfel încât 

rezultatul afi�at s� fie 0.   (2p.) 

cite şte n {n ∈∈∈∈ N} 
a����n%10 
m����a 
┌cât timp n>9 execut ă 
│n����[n/10]  
│b����n%10 
│┌dac ă a>b atunci 
││m����m*10+b 
││a����b 
│└■ 
└■ 
scrie m 

 
SUBIECTUL III (30 de puncte)  
 

1. Subprogramul sumdiv  prime�te prin parametrii a �i b dou� numere naturale cu cel mult 4 cifre 
fiecare �i returneaz� suma tuturor divizorilor naturali ai numerelor a �i b. Dac� un num�r d este 
divizor atât pentru a cât �i pentru b va fi adunat de 2 ori la sum�. De exemplu, pentru a=4  �i b=6 , 
func

�
ia va returna valoarea 19 (deoarece 19=1+2+4+1+2+3+6 ). 

a) Srie
�
i numai antetul subprogramului sumdiv. (2p.) 

b) Scrie
�
i programul C/C++ care cite�te dou� numere naturale a �i b (a ≤b)    cu cel mult 4 cifre 

fiecare �i, folosind apeluri ale subprogramului sumdiv , tip�re�te toate numerele prime din intervalul 
[a,b] .   (8p.)  

2. Fi�ierul matrice.txt  con
�
ine pe primul rând dou� valori naturale m �i n (1 ≤n≤100, 1 ≤m≤100),  

reprezentând num�rul de linii �i respectiv de coloane ale unei matrice a, iar pe urm�toarele m linii câte n 
valori întregi cu maximum 4 cifre fiecare, separate prin câte un spa

�
iu, reprezentând elementele matricei 

a. Se cere s� se afi�eze pe ecran un �ir de 2*(n+m)-4  numere ordonate cresc�tor, �ir format din 
elementele aflate pe chenarul exterior al matricei a. Chenarul exterior este format din prima linie, ultima 
linie, prima coloan� �i ultima coloan�. Alege

�
i un algoritm de rezolvare eficient din punct de vedere al 

gestion�rii memoriei. 

De exemplu, dac� fi�ierul matrice.txt  con
�
ine: 3 4 

 6 7 1 9  

 3 0 2 8 

 5 4 8 5 

se va afi�a: 1 3 4 5 5 6 7 8 8 9  

a) Descrie
�
i strategia de rezolvare �i justifica

�
i eficien

�
a algoritmului ales, folosind limbajul natural (5-6  

rânduri). (2p.) 
b) Scrie

�
i programul C/C++ corespunz�tor.  (8p.) 

3. Subprogramul cifre  are un singur parametru prin care prime�te un �ir  cu maximum 255  de 
caractere �i tip�re�te caracterele numerice din �ir, în ordinea în care se g�sesc în �ir. Scrie

�
i defini

�
ia 

complet� a subprogramului cifre. De exemplu, dac� �irul transmis ca parametru este 
”ac56ghr12t9” , se va afi�a  56129.  
Scrie

�
i defini

�
ia complet� a subprogramului cifre .  (10p.) 

 

 

            

 


