
         

 

Ministerul Educa
�
iei �i Cercet�rii - Serviciul Na

�
ional de Evaluare �i Examinare 

INFORMATIC�, limbajul C/C++ 1 Varianta 88 1 

EXAMENUL DE BACALAUREAT – 2007 
Proba scris  la INFORMATIC  

PROBA E, limbajul C/C++ 
 Varianta 88 
 
♦ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  10 puncte din oficiu. 
♦ Timpul efectiv de lucru este de 3 ore. 
♦ În programele cerute la subiectele II i III, identificatorii utiliza i trebuie s  respecte 

preciz rile din enun  (bold), iar în lipsa unor preciz ri explicite, nota iile trebuie s  
corespund  cu semnifica iile asociate acestora (eventual în form  prescurtat ). 

 
SUBIECTUL I (40 de puncte)  
Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie i pe foaia de examen litera corespunz toare 
r spunsului corect. Fiecare r spuns corect se noteaz  cu 5 puncte. 

 
1. 

 
Într-o list� simplu înl�n

�
uit� alocat� dinamic de cel pu

�
in 3 elemente, fiecare element re

�
ine în câmpul 

adr  adresa elementului urm�tor. Dac� variabilele p,q �i u re
�
in adresele unor elemente din aceast� 

list� astfel încât u->adr->adr==q  �i p->adr==q  atunci este adev�rat� rela
�
ia: 

a. p==q b. u->adr!=p c. q->adr==p d. u->adr==p 
 
2. 

 
Un arbore cu 10  noduri are urm�torul vectorul de ta

�
i: T=[ 4, 4, 2, 5, 0, 5, 8, 6, 8, 8].  

Câte noduri frunz� (terminale) are acest arbore? 
a. 5 b. 3 c. 4 d. 6 

3.  
Fie func

�
ia f  definit� al�turat. Ce se 

afi�eaz� în urma apelului f(523)?  
 

 
void f(int x)  
{cout<<x%10; / prinf(“%d”,x%10); 
 if(x>9) 
     f(x/10);  
  cout<<x%10; / prinf(“%d”,x%10);}  

a. 325523 b. 325325 c. 325 d. 523523 
 
4. 

 
În secven

�
a pseudocod al�turat�, variabilele i  �i j  

sunt de tip întreg. Care dintre urm�toarele valori poate 
fi valoarea ini

�
ial� a variabilei i  astfel încât secven

�
a 

s� scrie un num�r finit de valori? 

j ����1 �cât timp i �j  �
 i ����i+1  �
 scrie i ��

 
scrie i 

a. 10 b. 1 c. 100 d. 0 
 
5. 

 
Care este num�rul minim  de noduri pe care îl poate con

�
ine un graf neorientat cu 50  de muchii, �i în 

care 15  noduri sunt izolate? 
a. 25 b. 66 c. 65 d. 26 

 
6. 

 
Folosind numai cifrele {0,5,3,8} , se construiesc, prin metoda backtracking, toate numerele cu 3 
cifre în care oricare dou� cifre al�turate nu au aceea�i paritate. Se ob

�
in, în ordine numerele: 505, 

503, 585, 583, 305, 303, 385, 383, 850, 858, 830,83 8. Utilizând acela�i algoritm 
pentru a ob

�
ine numere cu patru cifre din mul

�
imea {0,3,6,2,9 }, în care oricare dou� cifre 

al�turate nu au aceea�i paritate, al �aselea num�r care se ob
�
ine este: 

a. 3092 b. 3690 c. 6309 d. 3096 
7.  

Se consider� graful orientat G=(V, E)  unde V={1, 2, 3, 4, 5, 6} 	i E= {[1,2], [6,1], 
[2,5], [2,3], [4,5], [3,4], [6,5]} . Care este num�rul maxim de arce dintr-un drum 
elementar al grafului ( drum cu noduri distincte)? 

a. 3 b. 6 c. 4 d. 5 
 
8. 

 
Care din urmatoarele subprograme predefinite realizeaz� concatenarea a dou�  �iruri de caractere? 

a. strcat b. strcmp c. concat d. paste 
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SUBIECTUL II (20 de puncte)  

Se consider  programul pseudocod al turat: 

 S-a notat cu x%y restul împ�r
�
irii num�rului întreg x  la num�rul 

întreg  y.  

1. Ce se va afisa pentru n=6? (5p.)  

2. Scrie
�
i o valoare pentru n astfel încât ambele valori afi�ate 

s� fie nenule. (5p.) 

3. Scrie
�
i programul C sau C++ corespunz�tor algoritmul dat.(6p.

4. Scrie
�
i un program pseudocod echivalent cu algoritmul dat 

care s� utilizeze un alt tip de structur� repetitiv�. (4p.) 

 
cite 	te n 
 {num �r natural} 
p����1 
i ����1 � cât timp i<n 	i p<>0  �

  i ����i+1 �
  x ����p*i  �
  p ����x%10 ��

 
scrie p,i 
 

 
 
SUBIECTUL III (30 de puncte)  

Scrie
�
i programul C sau C++ care cite�te de la tastatur� un num�r natural n (2<n<30 ) �i  construie�te 

în memorie o matrice p�tratic� cu n linii �i n coloane ale c�rei elemente vor primi valori dup� cum 
urmeaz�: 

• elementele aflate pe diagonala secundar� a matricei vor primi valoarea n+1  

• elementele de pe prima linie, cu excep
�
ia celui aflat pe diagonala secundar� vor primi 

valoarea 1; 

• elementele de pe a doua linie, cu excep
�
ia celui aflat pe diagonala secundar� vor primi 

valoarea 2 etc 

Programul va afi�a matricea astfel construit� pe ecran, câte o linie a matricei pe câte o linie a 
ecranului, cu spa

�
ii între elementele fiec�rei linii  (ca în exemplu). 

 (10p.)  

1. 

De exemplu: pentru n=4  matricea va con
�
ine: 1  1  1  5   

2  2  5  2 

3  5  3  3 

5  4  4  4  

2.  
a)Scrie

�
i defini

�
ia complet� a unui subprogram care prime�te prin parametru n un num�r natural par 

(4
�

n
�

2.000.000.000) �i care returneaz� prin intermediul parametrilor p1  �i p2  cel mai mare 
num�r prim mai mic decât n 	i respectiv cel mai mic num �r prim mai mare 
decât n . De exemplu, pentru n=16  subprgramul va returna numerele 13  �i 17 
 (5p.) 
b) Realiza

�
i un program în limbajul C sau C++  care pentru un num�r natural k  (4

�
k
�

200) citit de la 
tastatur� afi�eaz� pe ecran, separate printr-un spa

�
iu, cele mai mici k  numere naturale pare care au 

proprietatea c� sunt încadrate de dou� numere prime; spunem c� un num�r natural p este încadrat 
de dou� numere prime dac� numerele p-1  �i p+1  sunt ambele prime. Programul va apela în mod util 
subprogramul definit la punctul a). 
 Exemplu: pentru k=4  se vor afi�a:4 6 12 18   (5p.) 
 

3. Fi�ierul DATE.IN  con
�
ine cel mult 100000  numere naturale separate prin spa

�
ii, fiecare num�r cu 

maximum dou� cifre. S� se realizeze un program C sau C++  care scrie în fi�ierul DATE.OUT 
num�rul numerelor din fi�ierul DATE.IN care apar exact o dat� în fi�ier. 

 Exemplu: dac� fi�ierul DATE.IN  con
�
ine:45 13 12 2 5  23 65 13 13 13 13 fi�ierul DATE.OUT 

va avea urm�torul con
�
inut: 6  

 (10p.) 
 

 

 

            

 


