Ministerul Educatiei si Cercetarii - Serviciul National de Evaluare si Examinare

EXAMENUL DE BACALAUREAT — 2007
Proba scris a la INFORMATICA
PROBA E, limbajul C/C++
Varianta 95

¢ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  a 10 puncte din oficiu.

¢ Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.

¢ In programele cerute la subiectele Il si Ill, identificatorii utiliza ti trebuie s a respecte
preciz arile din enun t (bold), iar in lipsa unor preciz ari explicite, nota tiile trebuie s a
corespund a cu semnifica tiile asociate acestora (eventual in form  a prescurtat a).

SUBIECTUL 1 (40 de puncte)
Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie ti pe foaia de examen litera corespunz atoare
raspunsului corect. Fiecare r aspuns corect se noteaz a cu 5 puncte.

1. intr-o listd dublu nldntuita, fiecare nod al listei retine in campurile urm si prec adresa nodului
urmator si respectiv a nodului precedent din lista. Daca variabilele p si g, ce memoreaza adresele a
douad noduri distincte din lista, verifica relatia
p->urm->urm==g->prec->prec , atunci intre nodurile de la adresele p si q exista alte:

a. 3 noduri b. 5 noduri C. 2 noduri d. 4 noduri

2.  Cate lanturi elementare de lungime
maxima ce leaga doua noduri ale
arborelui din figura alaturata exista?

a. 8 b. 6

c. 10 d 4

3. Se genereaza in ordine lexicografica toate tripletele vocal &-consoan &-vocal & cu litere din
intervalul A-F al alfabetul limbii engleze: ABA ABE ACA ACE ADA ADE AFA AFE EBA, EBE ECA
ECE EDA EDE EFA EFE Daca se genereaza, folosind aceeasi metoda, tripletele consoan &-

vocal &-consoan & cu litere din intervalul E-P al alfabetului limbii engleze, stabiliti care dintre

urmatoarele variante este o secventa de triplete generate unul imediat dupa celalalt.
a. EPA EPE EPI b. FON FOP GIF c. LOP MEF MEG d. PIJ PIL PIN

4. In subprogramul recursiv aldturat se considerd ca | void star(int i)
vectorul de numere intregi v este declarat global. Pentru | {
care dintre vectorii v urmatori, la apelul star(0) , se | if(i<10){

afiseaza 7 asteriscuri? printf("**"); | cout<<™"
if(v[i]==i+1)star(i+2);

else star(i+1);

}
}
a. (1,4,3,2,1,6,54,3,10) b. (1,2,3,4,5,6,7,8,9,10)
c. (3,21,4,3,6,7,2,9,2) d. (10,9,8,7,6,5,4,3,2,1)
5. Stiind ca variabilele a si i sunt Tntregi, stabiliti ce | a€10
reprezinta valorile afigate de algoritmul alaturat. pentru i=1,6 execut a
scrie [a/7]

S-au folosit notatile x%y pentru restul Tmpartirii
numarului intreg x la numarul intreg y, si [x] pentru
partea intreaga a numarului real x.
a. primele 6 zecimale ale lui 1/7 b. primele 7 zecimale ale lui 1/6
c. primele 6 zecimale ale lui 10/7 d. primele 7 zecimale ale lui 10/6

a €a%7*10
sfar sit pentru

6. Se considera graful orientat cu 5 noduri, numerotate de la 1 la 5, 01000
reprezentat cu ajutorul matricei de adiacenta alaturata. Ce arc trebuie | 10000
adaugat astfel incat graful s& contina cel putin un circuit elementar de | 01010

lungime 57 10000
01100
a. (572 b. (54) c. (45) d. (25
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7. Se considera algoritmul pseudocod | dacd a<=b atunci dac a a=b atunci scrie
alaturat scris neindentat. Stabiliti care este | "egale” altfel scrie "primul” sfar sitdac &
numarul maxim de structuri de decizie | altfel scrie "al doilea" sfar sitdac &dac &
imbricate (continute una in alta) din acest | atb<100 atunci scrie "mici” altfel scrie
algoritm. "mari" sfar sitdac a
3 b. 1 c. 2 d. g4

8. Se considera graful neorientat cu 6 noduri si 9 muchii dat prin | 1: 256
listele de adiacentd aliturate. Care este numarul maxim de | 2: 134
muchii care se pot elimina astfel incat graful sa ramana | 3:246
conex? 4:235

5:146
6:135
3 b. 6 c. S d 4
SUBIECTUL 11 (20 de puncte)
Se consider a programul pseudocod al aturat: cite sten (n>6 natural)
S-a notat cu [x] partea intreaga a numarului real x. S€0 . .
rpentru i=1,n execut a
1. Care este valoarea afigatd daca n=107? (5p.) | | S €S+
| rdac & S>10 atunci
2. Determinati o valoare pentru variabila n astfel incat sa se | || S €[S/2]
afigeze valoarea 33 . Gp.) | | e
lm
3. Scrieti un program pseudocod echivalent cu programul dat, | ¢rie
care sa nu contina nici o structura repetitiva. (2p.)
4. Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului dat.
(10p.)

SUBIECTUL Il (30 de puncte)

1.

Scrieti un program care citeste de la tastaturd doua cuvinte u si v formate din cel mult 100 de litere
mari ale alfabetului englez. Programul va verifica daca u si v au acelasi numar de caractere si, Tn caz
afirmativ, va determina un sir de lungime minima format din cuvinte, astfel incat primul cuvant din
acest sir sa coincida cu u, ultimul cu v si orice doua cuvinte succesive sa difere prin exact o litera.
Fiecare cuvant din acest sir va fi scris pe cate o linie, in figierul text TRANS.TXT. In cazul in care u si
V nu au acelasi numar de litere, se va afisa pe ecran mesajul EROARE

De exemplu, dacd u=MAREsi v=TORT, atunci figierul TRANS.TXT poate sa contina:

MARE

MART

TART

TORT (10p.)
a) Scrieti definitia completd a unui subprogram inter  care interschimba continutul a doua variabile
reale transmise prin parametrii a si b. (4p.)

b) Scrieti declararile necesare si definitia completd a unui subprogram circ care, folosind doar
interschimbari de elemente, permuta circular cu o pozitie spre stinga componentele unui vector cu n
componente reale (0<n<100). Parametrii subprogramului sunt: vectorul v si numarul efectiv de
elemente ale acestuia, n.

De exemplu, pentru n=5 si v=(8,1,10,6,8) , In urma apelului circ(v,n) , continutul lui v devine
v=(1,10,6,8,8).
Interschimbarile se vor realiza utilizdnd doar apeluri ale subprogramului inter . (6p.)

Scrieti un program care citeste de la tastatura doua numere naturale a si b (0<a,b £200000000 ) si
in cazul In care exista cel putin o aceeasi cifra Tn ambele numere, afiseaza mesajul DA iar in caz
contrar afiseaza mesajul NU

De exemplu, pentru a=83 si b=119 se va afigsa pe ecran mesajul NU iar pentru a=5003 si b=720 se
va afisa DA (10p.)
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