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EXAMENUL DE BACALAUREAT – 2007 
Proba scris  la INFORMATIC  

PROBA E, limbajul C/C++ 
 Varianta 95 
 
♦ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  10 puncte din oficiu. 
♦ Timpul efectiv de lucru este de 3 ore. 
♦ În programele cerute la subiectele II i III, identificatorii utiliza i trebuie s  respecte 

preciz rile din enun  (bold), iar în lipsa unor preciz ri explicite, nota iile trebuie s  
corespund  cu semnifica iile asociate acestora (eventual în form  prescurtat ). 

 
SUBIECTUL I (40 de puncte)  
Pentru fiecare din itemii de la 1 la 8, scrie i pe foaia de examen litera corespunz toare 
r spunsului corect. Fiecare r spuns corect se noteaz  cu 5 puncte. 

1. Într-o list� dublu înl�n
�
uit�, fiecare nod al listei re

�
ine în câmpurile urm �i prec  adresa nodului 

urm�tor �i respectiv a nodului precedent din list�. Dac� variabilele p �i q, ce memoreaz� adresele a 
dou� noduri distincte din list�, verific� rela

�
ia  

p->urm->urm==q->prec->prec , atunci între nodurile de la adresele p �i q exist� alte: 
a. 3 noduri b. 5 noduri c. 2 noduri d. 4 noduri 

Câte lan
�
uri elementare de lungime 

maxim� ce leag� dou� noduri ale 
arborelui din figura al�turat� exist�? 

a. 8 b. 6 

2. 

c. 10 d. 4 

 

3. Se genereaz� în ordine lexicografic� toate tripletele vocal �-consoan �-vocal � cu litere din 
intervalul A-F  al alfabetul limbii engleze: ABA, ABE, ACA, ACE, ADA, ADE, AFA, AFE EBA, EBE, ECA, 
ECE, EDA, EDE, EFA, EFE. Dac� se genereaz�, folosind aceea�i metod�, tripletele consoan �-
vocal �-consoan � cu litere din intervalul E-P  al alfabetului limbii engleze, stabili

�
i care dintre 

urm�toarele variante este o secven
��  de triplete generate unul imediat dup� cel�lalt. 

a. EPA  EPE  EPI b. FON  FOP  GIF c. LOP  MEF  MEG d. PIJ  PIL  PIN 

4. În subprogramul recursiv al�turat se consider� c� 
vectorul de numere întregi v  este declarat global. Pentru 
care dintre vectorii v  urm�tori, la apelul star(0) , se 
afi�eaz� 7 asteriscuri? 

void star(int i) 
{ 
 if(i<10){ 
  printf("*"); | cout<<'*'; 
  if(v[i]==i+1)star(i+2); 
  else star(i+1); 
 } 
} 

a. (1,4,3,2,1,6,5,4,3,10) b. (1,2,3,4,5,6,7,8,9,10) 
c. (3,2,1,4,3,6,7,2,9,2) d. (10,9,8,7,6,5,4,3,2,1) 

5. �tiind c� variabilele a �i i  sunt întregi, stabili
�
i ce 

reprezint� valorile afi�ate de algoritmul al�turat.  

S-au folosit nota
�
iile x%y pentru restul împ�r

�
irii 

num�rului întreg x  la num�rul întreg y , �i [x]  pentru 
partea întreag� a num�rului real x . 

a����10 
pentru i=1,6 execut � 
  scrie [a/7] 
  a ����a%7*10   
sfâr �it pentru 

a. primele 6 zecimale ale lui 1/7  b. primele 7 zecimale ale lui 1/6  
c. primele 6 zecimale ale lui 10/7  d. primele 7 zecimale ale lui 10/6  

6. Se consider� graful orientat cu 5 noduri, numerotate de la 1 la 5, 
reprezentat cu ajutorul matricei de adiacen

�� al�turat�. Ce arc trebuie 
ad�ugat astfel încât graful s� con

�
in� cel pu

�
in un circuit elementar de 

lungime 5? 

0 1 0 0 0  
1 0 0 0 0  
0 1 0 1 0  
1 0 0 0 0  
0 1 1 0 0  

a. (5,2) b. (5,4) c. (4,5) d. (2,5) 
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7. Se consider� algoritmul pseudocod 
al�turat scris neindentat. Stabili

�
i care este 

num�rul maxim de structuri de decizie 
imbricate (con

�
inute una în alta) din acest 

algoritm. 

dac � a<=b atunci dac � a=b atunci scrie 
"egale" altfel scrie "primul" sfâr �it dac � 
altfel scrie "al doilea" sfâr �it dac � dac � 
a+b<100 atunci scrie "mici" altfel scrie 
"mari" sfâr �it dac � 

a. 3 b. 1 c. 2 d. 4 

8. Se consider� graful neorientat cu 6 noduri �i 9 muchii dat prin 
listele de adiacen

�� al�turate. Care este num�rul maxim de 
muchii care se pot elimina astfel încât graful s� r�mân� 
conex? 

1: 2 5 6  
2: 1 3 4  
3: 2 4 6  
4: 2 3 5  
5: 1 4 6  
6: 1 3 5 

a. 3 b. 6 c. 5 d. 4 

 
SUBIECTUL II (20 de puncte)  

Se consider  programul pseudocod al turat: 

S-a notat cu [x]  partea întreag� a num�rului real x . 

1. Care este valoarea afi�at� dac� n=10 ? (5p.) 

2. Determina
�
i o valoare pentru variabila n astfel încât s� se 

afi�eze valoarea 33 . (3p.) 

3. Scrie
�
i un program pseudocod echivalent cu programul dat, 

care s� nu con
�
in� nici o structur� repetitiv�. (2p.) 

4. Scrie
�
i programul C/C++ corespunz�tor algoritmului dat.

 (10p.) 

cite �te n (n>6  natural) 
S����0 �pentru i=1,n execut � �

 S ����S+i ��dac � S>10 atunci ��
    S ����[S/2] ���

 ��
 

scrie S 

 
 
SUBIECTUL III (30 de puncte)  

1. Scrie
�
i un program care cite�te de la tastatur� dou� cuvinte u �i v  formate din cel mult 100  de litere 

mari ale alfabetului englez. Programul va verifica dac� u �i v  au acela�i num�r de caractere �i, în caz 
afirmativ, va determina un �ir de lungime minim� format din cuvinte, astfel încât primul cuvânt din 
acest �ir s� coincid� cu u, ultimul cu v  �i orice dou� cuvinte succesive s� difere prin exact o liter�. 
Fiecare cuvânt din acest �ir va fi scris pe câte o linie, în fi�ierul text TRANS.TXT. În cazul în care u �i 
v  nu au acela�i num�r de litere, se va afi�a pe ecran mesajul EROARE. 

De exemplu, dac� u=MARE �i v=TORT, atunci fi�ierul TRANS.TXT poate s� con
�
in�: 

MARE 

MART 

TART 

TORT (10p.)  

2. a) Scrie
�
i defini

�
ia complet� a unui subprogram inter  care interschimb� con

�
inutul a dou� variabile 

reale transmise prin parametrii a �i b.  (4p.) 

b) Scrie
�
i declar�rile necesare �i defini

�
ia complet� a unui subprogram circ  care, folosind doar 

interschimb�ri de elemente, permut� circular cu o pozi
�
ie spre stânga componentele unui vector cu n 

componente reale (0<n<100 ). Parametrii subprogramului sunt: vectorul v   �i num�rul efectiv de 
elemente ale acestuia, n.  
De exemplu, pentru n=5  �i v=(8,1,10,6,8) , în urma apelului circ(v,n) , con

�
inutul lui v  devine  

v=(1,10,6,8,8).   
Interschimb�rile se vor realiza utilizând doar apeluri ale subprogramului inter . (6p.) 

3. Scrie
�
i un program care cite�te de la tastatur� dou� numere naturale a �i b (0

�
a,b

�
200000000 ) �i 

în cazul în care exist� cel pu
�
in o aceea�i cifr� în ambele numere, afi�eaz� mesajul DA, iar în caz 

contrar afi�eaz� mesajul NU. 
De exemplu, pentru a=83  �i b=119  se va afi�a pe ecran mesajul NU, iar pentru a=5003  �i b=720  se 
va afi�a DA. (10p.) 

 

 

            

 


