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Ziua 2 Clasa a X-a
Sursa: rascoala.pas, rascoala.cpp, rascoala.c
Problema 2 rascoala 100 puncte

Suleiman 1 s-a confruntat Tn anul 1548 cu mari probleme interne. Tn acel an, el a primit vestea ci intr-una din
regiunile Imperiului se pregateste o rascoala. Harta Imperiului este realizata sub forma unui tablou bidimensional cu n
linii si m coloane, iar fiecare element al tabloului corespunde unei regiuni a Imperiului. Tn fiecare regiune erau deja
cantonati soldati, dar pentru a preintdmpina rascoala sultanul decide ca toti cei k soldati din Garda Imperiald sa fie
trimisi in regiuni, intarindu-le pe cele pazite de mai putini soldati. Distribuirea lor respectd urmatoarele reguli:

e Daca existd o singurd regiune cu numar de soldati mai mic decat al tuturor celorlalte regiuni, trimite un soldat in
aceasta regiune.

e Daca existd mai multe regiuni cu acelagi numar minim de soldati, trimite un soldat in regiunea care initial avea un
numar mai mic de soldati. Dacad mai multe regiuni aveau acelasi numar initial de soldati, se trimite un soldat in
regiunea cu indicele liniei mai mic, iar daca regiunile sunt pe aceeasi linie, in regiunea cu indicele coloanei mai mic.

Suleiman continua distribuirea soldatilor din garda imperialda in regiuni conform celor precizate anterior, pand la

epuizarea soldatilor din Garda Imperiala.

Cerinte

Cunoscandu-se n, m si K reprezentind numarul de linii, numarul de coloane, respectiv numarul de soldati din
Garda Imperiald, precum si numarul de soldati existent deja In regiunile Imperiului, sa se determine:

a) numarul de regiuni din Imperiu in care vor fi trimisi soldatii din Garda Imperiald, respectiv numarul minim de
soldati care se vor gasi Intr-o regiune, dupa trimiterea soldatilor din Garda Imperiala;

b) distanta maxima intre doua regiuni Tn care au fost trimisi soldati ai Garzii Imperiale. Distanta intre o regiune A si
o regiune B se calculeaza folosind formula |La- Lg| + |Ca- Cg|, unde (La ,Ca)reprezintd coordonatele regiunii A,
precizate prin numarul liniei si coloanei, respectiv (Lg Cg)reprezinta coordonatele regiunii B, precizate prin
numarul liniei si coloanei.

Date de intrare

Fisierul de intrare rascoala.in contine pe prima linie un numar natural p e{1,2} Pe a doua linie a
fisierului se gasesc trei valori naturale n, m si Kk, despartite printr-un spatiu, cu semnificatia din enunt. Pe fiecare dintre
urmatoarele N linii se afld cite m numere naturale, separate prin cite un spatiu, reprezentind numarul de soldati aflati
initial 1n fiecare regiune.

Date de iesire

Daci valoarea lui p este 1, atunci se va rezolva numai punctul a) din cerinta. In acest caz, fisierul de iesire
rascoala.out va contine doud valori naturale, fiecare pe cite un rand, reprezentdnd in ordine, numarul de regiuni
in care a trimis Suleiman soldatii din Garda Imperiala, respectiv, numarul minim de soldati care se afla intr-0 regiune
dupa trimiterea soldatilor din Garda Imperiala,

Daci valoarea lui p este 2, atunci se va rezolva numai punctul b) din cerinti. Tn acest caz, fisierul de iesire
rascoala.out va contine un singur numar natural, reprezentand distanta maxima intre doud regiuni in care au fost
trimisi soldati ai Garzii Imperiale.

Restrictii si precizari
e 1<n, m<500;

e 1<k<1000 000 000;
e numarul initial de soldati din orice regiune este un numar natural nenul ce nu depaseste 1 000 000;
o 40% din teste vor avea pe prima linie valoarea 1, iar restul de 60% din teste vor avea pe prima linie valoarea 2.

Exemplu
rascoala. inrascoala.out| Explicatie
1 3 Se trimite un soldat n regiunea (1,2), obtinand doui regiuni cu cate 4 soldati.
346 S Se trimite un soldat n regiunea (1,2), (numar initial de soldati minim), apoi un
5346 soldat in regiunea (1, 3). Cei trei soldati rimasi vor fi trimisi astfel: primul in
g g g ? regiunea (1,2), al doilea in regiunea (1, 3), iar al treilea Tn regiunea (1, 1).
2 2 Distanta maxima va fi 2 intre regiunile (1, 1) si (1,3).
346
5346
5585
9687

Timp maxim de executare/test: WINDOWS - 0, 6 secunde/test, LINUX - 0,2 secunde/test.
Memorie totald: 32 MB, din care 16 MB pentru stiva.



