Dezvoltarea
competentelor de
webdesign aplicate

In e-commerce
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OBIECTIVE:

<+ Dezvoltarea competentelor de design
multimedia si hipertext a
participantilor (elevi) la stagiu;

< Imbunatitirea capacitatii elevilor de a
optimiza design-ul hipermedia
orientat in scopul realizarii
activitatilor de comert electronic (e-
commerce);

<+ Cresterea capacitatilor de colaborare
si socializare on-line in medii de
dezvoltare IT bazate pe proiect.



Proiect european Leonardo da Vinci, grup tinta IVT

< Beneficiar: Liceul Teoretic de
Informatica “"Grigore Moisil” Iasi

< Perioada stagiului: 2 - 22.09.2012

< Participanti/Grup tinta: 16 elevi
din clasele X - XI

< Partener: ESMOVIA, Spania

< Stagiul s-a desfasurat in limba
engleza



I . Activitati derulate in stagiu

» editare si creare de elemente hipermedia
dedicate comertului electronic;

<+ creare de pagini Web in NVu, text artistic in
aplicatii Office, sunete in Audacity;

prelucrari grafice digitale in GIMP;
producere de videoclipuri in VirtualDub;

asamblarea elementelor multimedia intr-un
site Web, analog unui magazin electronic
de tip osCommerce;

< publicarea documentelor.
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I . Modulul I: Pregatire pedagogica (I)

Prezentare generala LLP, Ldv;

> Prezentarea proiectului, intalniri cu elevii si
parintii acestora (oblectlve activitati,
program stagiu, rezultate asteptate,
evaluare si diseminare);

< Prezentarea contractului individual pentru
mobilitate IVT, a acordului de formare si
semnarea acestora de catre elevi si parintii
ace)stora (in cazul elevilor care au sub 18
ani);

> Prezentarea organizatiei de primire;

+ Sondaj de opinie: asteptari, nevoi de
invatare ale participantilor.
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I . Modulul I: Pregatire pedagogica (II)

< Discutarea amanuntita a programului de lucru, a
mediului de lucru dintr-o companie;

< Prezentarea rezultatelor asteptate in proiect, a
sarcinii de a realiza individual un proiect final;

<+ Dezbatere pe marginea unor modele de lucru in
echipa a specialistilor IT, stabilirea instrumentelor
de lucru;

* Prezentare: tehnici si instrumente de marketing on-
line;
>  Studii de caz: magazine virtuale de succes;

>  Dezbatere: Elementele strategice in arhitectura unui
magazin virtual;

> Brainstorming: Reguli de comportament in tara de
stagiu.
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I.: Modulul II: Pregatire lingvistica

< Evaluare initiala prin proba tip interviu, conform
CECR.

% Dezvoltarea prin exercitii a competentelor si
abilitatilor de prezentare (cele 4 competente
principale in limba engleza : listening, speaking,
readlnfj speaking) si simulari pentru exersarea
functiilor

X Prezentarea si practica ghidata in vederea
|mbunata!i|r|| competentelor gramaticale in studiul
limbii engleze.

< Prezentari libere fl discutii pe tema comertului
electronic, mediul de afacerl IT, aplicatii IT
dezvoltate in firme.

< Test final de evaluare a competentelor dobandite
care sa ateste minim nivelul A2.

* Curs de comunicare in limba spaniola pentru nivelul
Al: prezentare, date personale, ghid de intrebari de
orientare intr-un oras spaniol (10 ore)



I.: Modulul III: Pregatire culturala

< Prezentare PowerPoint despre istoria,
geografia, cultura tarii de stagiu;

“ Vizitarea unor obiective culturale;
“*Vizionarea unor spectacole culturale;

< Participarea la activitati de
prezentare a obiceiurilor si traditiilor
tarii de stagiu.
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<+ S-a realizat individual, de catre tutorii
stagiului printr-o proba practica si
prezentarea proiectului final.

% Proiectul final: construirea unui stand
expozitional virtual: sigle, sloganuri,
banere, tur virtual de galerie video.



(S ressnatseproiectis

< competente IT pentru activitati de e-
commerce, dezvoltate la cei 16 elevi
participanti la stagiu;

+ certificatele de mobilitate Europass
ale celor 16 elevi vor constitui un
element important al portofoliului de
angajare al elevilor, dupa absolvirea
liceulul.



Imagini de la activitatile stagiului
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Imagini de la activitatile culturale




Imagini de la activitatile culturale

b A
£
Yy

b

Y

,'}*’

N
-
>

g
-
)




C.: Impresii ale participantilor

< "Acest proiect mi-a oferit sansa de a vedea cum se
lucreaza intr-o firma de web-design, cum lucreaza
profesionistii in domeniu si m-a ajutat sa ma decid in
privinta carierei pe care vreau sa o urmez. De
asemenea, aceasta experienta m-a ajutat sa-mi
dezvolt abilitatile de lucru in echipa. A fost una dintre
cele mai frumoase experiente din viata mea.” (B.T.)

‘0

* “Participarea la acest proiect m-a ajutat sa-mi dau
seama ce domeniu voi dori sa urmez in viata.
Totodata mi-a oferit oportunitatea de a vedea cum se
lucreaza si ce conditii sunt intr-o companie IT dintr-o
tara straina. Consider ca, datorita acestui proiect am
castigat si ceva experienta de lucru in echipa. In
concluzie, a fost o experienta placuta si cred ca ma
va ajuta in viata.” (U.A.)



3 ampresi sl patcpanger

<+ "“Ceea ce mi-a placut cel mai mult Ia
proiectul Leonardo da Vinci a fost ca
am lucrat intr-o firma multinationala,
ca astfel am vizitat o tara straina
plina de locuri spectaculoase si faptul
ca am avut contact direct cu oameni
din alta cultura. Sunt sigur ca acest
proiect ma va ajuta in cele ce vor
urma, iar datorita faptului ca am avut
ocazia unica sa particip este o
realizare foarte importanta in
viitoarea mea cariera.” (N.D.)



C.: Impresii ale participantilor

< “Mi-a placut faptul ca mi-am imbogatit
cunostintele in domeniul informaticii, dar si
faptul ca am vizitat Spania si am cunoscut
oameni noi.” (D.R.)

< “Proiectul Leonardo da Vinci a fost pentru
mine o ocazie foarte buna sa imi dezvolt
cunostintele in domeniul IT, dar in acelasi
timp mi-am dezvoltat abilitatile sociale prin
comunicarea cu localnicii, abilitatile de a
lucra in echipa prin cooperarea cu colegii
mei in diferite situatii si de asemenea am
invatat lucruri noi despre obiceiurile si
traditiile Spaniei.” (D.A.)



3 ampresi sl patcpanger

< “Datorita acestui proiect am reusit sa
imi imbunatatesc cunostintele in
domeniul IT, abilitatile de a lucra in
echipa si de a vedea cum se lucreaza
intr-o companie. De asemenea, am
reusit sa vizitez o tara straina, astfel
invatand traditiile si obiceiurile tarii
respective si vizitand locurile
deosebite ale acesteia. Pentru mine a
fost o0 experienta foarte frumoasa,
care m-a ajutat sa ma dezvolt ca
persoana.” (D.A.M.)
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Echipa de gestiune a proiectului:

< Coordonator proiect (persoana de contact):
prof. Romanescu Mihaela - Adina;

< Responsabil cu programul de formare
profesionala a participantilor: prof. Ivasc
Cornelia;

< Responsabil cu gestiunea financiara: prof.
Fulop Maria - Cristina;

< Responsabil cu pregatirea mobilitatii si
pregatirea lingvistica a participantilor: prof.
Marian Elena;

< Responsabil cu monitorizarea si diseminarea

proiectului: prof. Romanescu Mihaela -
Adina.



