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Problema 1 Calitate

100 puncte

La ora de dirigentie, elevii din clasa a V1I-a, invata un nou joc, ce reprezinta 0 noua modalitate de a-si cunoaste
colegii: fiecare elev trebuie sa spund o calitate a lui care incepe cu prima litera a prenumelui: loana spune
inteligent, Paul spune perseverent, Tudor spune tenace , Raluca spune rational, lulia spune indemanatic, Cristi

spune carismatic (precum se observa nu se folosesc diacritice!)

Cuvintele spuse de fiecare elev, care respecta cerinta mai sus mentionata, sunt inlantuite, unul dupa altul intr- un

sir: inteligentperseverenttenacerationalindemanaticcarismatic .

Cu ajutorul acestui sir se alcatuieste o matrice patratica, in care cuvintele se aseaza ncepand din coltul stanga
sus, n ordinea acelor de ceasornic, pana cind ultima litera ajunge in centrul patratului; daca nu sunt litere
suficiente, matricea se va completa cu simbolul -, ca in figura. Dintre cuvintele ce formeaza sirul se va obtine

primul cuvant care are cel mai mare numar de litere (cerinta 1). Din
matricea formata din sirul de cuvinte se va obtine sirul de caractere de pe
diagonala secundara, incepind cu prima linie a matricei. (cerinta 2).

Cerinta

Scrieti un program care determina si afiseaza primul cuvant care are cel
mai mare numar de litere dintre cuvintele ce formeaza sirul obtinut
(cerinta 1) sau determina si afiseaza sirul de caractere de pe diagonala
secundara a matricei, incepind cu prima linie ( cerinta 2).

Date de intrare

Fisierul de intrare calitate.in contine
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- pe prima linie: doud numere naturale p ce reprezinta cerinta problemei si N ce reprezintd numarul de elevi

din clasa a VII, separate printr-un spatiu;

- pe fiecare din urmatoarele N linii se afla cate doua cuvinte separate printr-un spatiu: prenumele elevului si

calitatea spusa de catre elev.

Date de iesire

Fisierul de iesire calitate.out va contine o singura linie pe care va fi scris primul cuvant care are cel mai
mare numar de litere din matricea obtinuta la finalul jocului (cerinta 1) sau va contine sirul de caractere de

pe diagonala secundara a matricei, incepind cu prima linie (cerinta 2).
Restrictii si precizari

e 2 <N X 10°

e Fiecare cuvant are cel putin 2 litere mici si cel mult 20 de litere mici

e Sirul de cuvinte din care se obtine matricea contine cel putin un cuvant
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Exemple

calitate.in calitate.out Explicatie

15 inteligenta Sunt 5 elevi si fiecare spune o calitate. Cuvintele ce

Sorin indemanatic respecta conditia din joc sunt:

loana inteligenta loana : inteligenta, Paul : perseverent, Tudor : tenace,

Paul perseverent Raluca : rationala. Primul cuvant care are cele mai

Tudor tenace multe litere este inteligenta.

Raluca rationala Sorin spune cuvantul indeminatic, care nu respecta
cerinta data.

29 eam--utt Sunt 9 elevi si fiecare spune o calitate:

loana inteligent
Paul perseverent
Tudor tenace
Raluca rational
Matei indulgent
lulia indemanatic
Razvan visator
Cristi carismatic
Bogdana bun

loana: inteligent —, inteligent este primul cuvant ce se
va scrie in matrice incepand cu prima linie;

Paul : perseverent — perseverent este al doilea cuvant
care va fi scris in continuarea primului, pe ultima
coloana din matrice;

..., Matei este indulgent, calitatea lui nu incepe cu m
deci nu scriem cuvantul in matrice!

La fel si Razvan a spus o calitate ce nu respecta cerinta
data.

Timp maxim de executie/test: 0.5 secunde

Memorie totala disponibila: 32 MB, din care 2 MB pentru stiva.
Dimensiunea maxima a sursei: 10 KB




